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numéro bénéficienl, pouruiie grande part, dudroil d'auteur. 
De ce fait, ils ne peuvent Sut limités, contrefaits, copies 
par quelque procédé que ce soit, même partiellement sans 
l'autorisation édite de la Société SORACOM et de l'auteur 
concerné. Les opinions exprimées n'engageait que la res- 
ponsabilité de leurs auteurs. I_es différents montages pré- 

scientifiqtie muis non commercial. Ces réserves s'appbqucnt 
également aux logiciels publics dans la revue. 

ARCADES HEBDO est édité par les Editions SORACOM. 
filialedeliS^.FAUREZ-MELLET, en cours de consti- 
tution ; éditrice do AMSTAR, CPC, PCompalibles Maga- 
zine, ASTROLOGIE Pratique, MEGAHERTZ Magazine. 
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oilà une semaine fertile en nouveautés. Elle 
devrait marquer le début d'une période qui s'éti- 

rera jusqu'aux l'êtes, pendant laquelle nous allons 

découvrir des jeux fantastiques mais aussi, très certai- 
nement, quelques "nanars" à éviter soigneusement. Un 
survol de l'actualité vous apprendra rapidement quelles 
sont les intentions des éditeurs ; la lecture des pages "En 
Avant-première" ne dévoilera qu'une infime partie de 
ce qui devrait suivre. 

A Londres, le PC Show aura fermé ses portes lorsque 
vous lirez ces lignes. Nous aurons alors découvert sur 
les stands des exposants des nouveautés très attendues. 
Ne ratez pas le rendez-vous du prochain numéro. 
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Il y a maintenant près d'un an que Cobra Soft ne nous avait 
pas proposé de logiciels mais les 4 produits nouveaux qui 
nous arrivent avec toutes leurs qualités expliquent qu'ils aient 
été mobilisés pendant ces nombreux mois. Tout d'abord, leur 
produit phare, Action Service est un jeu d'arcade où vous 
subisse/, un entraînement d'école de combat. Pour avoir plus 
de détails, rendez-vous dans nos pages preview où nous vous 
présentons Action Service en avant -première. Sachez encore 
que ce logiciel réunit les quatre concepts suivants : être un 
produit international (d'ailleurs la jaquette est en anglais ei 
un contrat a déjà été signe avec Mindscapc qui sortira le pro- 
duit aux Etats-Unis avant la fin de l'année), rentrer dans le 
cadre d'une série, Action Service étant l'entraînement per- 
mettant d'obtenir un certain nombre de points qui serviront 
dans la mission proprement dite qui sera l'objet d'Action 
Service 2 ; le 3cmc eoncepl se trouve dans le côté vidéo avec- 
la fonction replay et les effets spéciaux avant de terminer 
avec le Construction Set qui donne une tout autre dimen- 
sion au logiciel. 

A noter qu'Action Service a fait l'objet d'une superbe pré- 
sentation au PCW à Londres ; nous vous en reparlerons la 
semaine prochaine. 

La second produit de cette fin d'année est déjà disponible 
tr CPC, Atari ST, PC et compatibles et Thomson ; il i 



QUOI D'NEUF, 
DOCTEUR ? 



Chez A 

nouvelles bécanes... PC. Pas 
de familial en vue ? Pas si sûr. 
Wait and see. C'est la devise 
des Anglais. On la fera nôtre 
pendant encore quelques 
jours... au moins jusqu'à la 
conférence de presse (qui aura 
lieu lorsque vous lirez ceci) 
précédant le PC Show de Lon- 
dres. 

Quant à Atari, les projets sur 
une console performantes à 
base de 68 000 sont toujours 
tenus secrets. Discrétion, 
discrétion... 



tredi 



n cadre totalement différent puisqu'il s'agit d'il 
n de jeu de société, j'ai nommé M axi -Bourse. Sui- 





vant fidèlement les règles du jeu de société, vous pouvez être 
jusqu'à 6 joueurs gérant leurs portefeuilles boursiers ; les 
joueurs sont au choix humains ou contrôlés par l'ordina- 
teur et dans ce cas, vous pouvez choisir le tempérament du 
joueur : celui qui gère son portefeuille en bon père de famille, 
l'aventurier, celui qui bétonne ou la gestion au féminin... 
A noter que ce n'est pas une simulation de Bourse vue du 
côté pro mais bien une application ludique ! 
Le 3ème produit est encore dans un domaine différent 
puisqu'il s'agit de Dames Grand-Maître, logiciel pour lequel 
un protocole d'accord a été signé avec Agrafonov champion 
du monde par correspondance, entraîneur des équipes rus- 
ses et un des 1 1 grands maîtres soviétiques. La version com- 
mercialisée début octobre devrait vous satisfaire au niveau 
de la difficulté car elle a failli battre le Grand Maître lors 
de sa dernière visite... Enfin, ceux qui connaissent Cobra 
Soft pour ce qui a fait son image de marque, les enquêtes 
policières peuvent se réjouir : Meurtre à Venise arrive enfin. 
Voici très succinctement le scénario : Venise est victime d'un 
chantage honteux de terroristes qui menacent de faire sau- 
ter la ville ; aussi le gouvernement fait appel à des détecti- 
ves (vous !) pour sauver Venise. A noter que ceux qui ne 
sont pas intéressés par le mobile du crime pourront vivre uni- 
quement toute une partie aventure 
désamorcer la bombe dans un temps limiti 



ACTIVISION 



Activision, qui ne s'appelle 
d'ailleurs plus Activision mais 
Médiagénic, groupe qui s'oc- 
cupera dorénavant de la distri- 
bution d' Activision, mais 
aussi de plusieurs autres boî- 
tes de logiciels dont Electric 
Dreams, Abstract Concepts, 
Infocom, Gamestar, New 
World Computing, Microillu- 
sions, Sierra-Onc-Line, Des- 
tiny, nous présente tout plein 
de nouveautés pour cette ren- 
trée 88 qui s'annonce passion- 

pour tous les fêlés de 
jeux que vous êtes, avec par 
exemple, la sortie prochaine 
de R-Type (depuis le temps 
qu'on l'attendait, celui-là !), 
de Nlneteen dont la première 
partie se passe dans les camps 
des appelés 
américains pendant la guerre 
du Viêt-nam (C64), de Turbo 
(une apologie de la conduite - 

bitume sur Amiga !) 




• Si t'as envie d'aller un 
jour à la piscine (non, pas 
pour te baigner, mais plutôt 
l'espèce de truc à Paris où 
ce qu'y a des espions) 
commence par t' 
avec Espionnage, le dernier 
titre de Domark. Il te place 
dans ce monde très 
particulier des agents 
et tu contrôles une équipe 
de 12 super James Bond. A 
toi de savoir user de 
stratégie, diplomatie, ruse 
pour récupérer 4 micro- 
films. Je t'en dis pas plus, 

t top secret. Prévu 
sur toutes machines, y 
compris MSX... Ben 
pas Thomson quand 



• Albeoo vient de sortir su 
Amiga. Le système de 
sélection, en début de jeu, 

a légèrement modifié 
pour offrir au joueur une 
démo des tableaux 
inaccessibles au début. 



I. 'incroyable et 



surprenante sphère 



ainsi que celle de SDI, un jeu 
d'arcade où vous dirigez un 
satellite de défense U.S. pour 
e les missiles du Pacte 
it le pays, de l'In- 
croyable el Surprenante 
Sphère qui se veut bien meil- 
leur que Spindizzy, mais sur- 
tout celle du mythique Afler 
li devrait nous arri- 
u du mois de 
novembre (mais sans la cabine 
hydraulique, hélas, trois fois 
hélas !) et celle de Super Hang 
On sur Atari ST que 
vous présentons en avant-tout- 
le-monde dans ce même numé- 
ro ! (Mais si, relisez encore 
une fois, je suis sûr que vous 
avez toui compris !!). 

N.B. : S'il n'y a pas de noms 
achines après certains 
titres, c'est que ces derniers 
sont prévus sur toute machine 
décente ! 




DOMARK 



* Finalement, DomarK fait 
équipe avec Elite pour 
produire le jeu "Lîve and 
Let Die". Ça te dit quelque 
chose ? Ben ouais, c'est le 
titre d'un film de James 
(pas ie mec qui bosse chez 
nous, à Arcades, car lui, ce 
serait plutôt le genre 
Rambo, mais James Bond, 
l'agent attachant jamais 
lessivé : 007). 
OK : on vous avait déjà 
montré une photo de ce soft 
où le héros pilote un hors- 
bord équipé de canons et de 
missiles. Une sorte de 
Overlander sur l'eau, un 
remake aquatique de Koad 
Blasters. C'est Elite qui a 
été chargé de la 
programmation. 

Après Star Wars, qu'y a- 

-il ? Ceux qui ont répondu 

The Empire Strikes Back 

marquent un point. Les 

autres gagnent le droit de 

relire Arcades... Et après 

The Empire Strikes Back ? 

Ah, ah ! J'en vois qui 

sèchent... Bravo ! C'est 

Return of the Jedl. On 

voïl que vous fréquente/ les 

cinoches. La trilogie sera 

donc complète d'ici peu. 

J'ai pas encore de photo 

d'écran à vous filer, 

dommage ! Pour 

nformation, c'est prévu sur 

~T et Amiga mais, pleurez 

pas, ça viendra aussi sur 

Amstrad CPC, C64 et 

Spectrum, 



CRYSIS 



C'est le nom de l'éditeur. 
Battle Probe, c'est le nom 
du jeu. Atari ST, c'est le 
nom de l'ordinateur. 
Arcades Hebdo, c'est le 
nom de rexcellentissime 
journal qui vous l'annonce 
(le premier qui dit le 
contraire prend 2 baffes 
offertes par notre Directeur 
de Publication). Et ça fait 
quoi, Battle Probe ? Ben ça 
ressemble à un shoot 'ern up 
sympa. Même que j'vous en 
dirai plus dès que l'un de 
mes esclav... euh, pigistes, 
l'aura testé. 



LORICIELS 



• J'ai reçu un pot-de-vin. 

Une voiture. C'est pas tous 
les jours qu'on m'ol'fre une 
voilure. Encore moins une 
Porsche 944... Non, trêve 
de plaisanterie, sinon vous 
allez croire que Arcades 
Hebdo est un journal de 
vendus, comme certains 
autres. La Porsche 944, je 
l'ai vue, en photo. Elle est 
beile et Majorette en a 
fabriqué 50 000 aux 
couleurs de Lo ri ciels, à 
l'image de celle que pilote 
René Metge. Vous l'avez 
deviné : c'est le cadeau 
offert à tous les acheteurs 
du jeu 944 Turbo Cup. 
i reçu un autre pot-de- 



. Un y 



t pas 



s les jours qu'on m'offre 
un avion. Encore moins un 
A320... Non, c'est pas vrai 
non plus. Pourtant, 
j'aimerais bien un avion ! 
J'ai simplement vu et 
commencé à tester pour 
vous, une preview de A320 
sur GPC. Ça promet d'être 
intéressant, avec des images 
digitalisées et un souci du 
détail qui honore les 
scénaristes. A320 : une 
histoire de détournement 
dont on reparlera. 

• Fusion 2, c'est le titre 
d'un jeu d'arcade dont on 
vient tout juste de dccouvrii 



Il E 



e de 



l'équipe du Studio 
d'Annecy. Sa sortie est 

septembre. On vous en dira 
davantage dans le prochain 
numéro. Prévu sur CPC 
d'abord. 



EPYX 



4x4 Olï Road Racing : un 

jeu sorti sur C64 depuis 
juin. Nous ne l'avions pas 
encore présenté dans 
Arcades, attendant les 
versions CPC et Speetrum. 
Il est maintenant annoncé 
sur Amiga et PC. Comme 
on ne veut plus attendre, on 
l'a confié à l'un de nos 
pilotes... Sachez déjà qu'il y 
a 4 parcours tous différents 
les uns des autres. 




4x4 Off Road Racing 
Version C64 



HEWSON 







Zynaps, 

Paraît que ca va viendre. Les 
fans de shoot 'em up s'impa- 
tientent, les joysticks sont 
chauds et les doigts prêts à 
actionner la gâchette. Dis, 
c'est pour quand, Monsieur 
Hewson ? 

• Sanxion, de Thalamus, un 

éditeur connu des possesseurs 
de C64, devrait être disponible 
en budget (2199} lorsque vous 
lirez ces lignes. Un shoot'em 
up. Pour C64, je répète ! 

• Toujours dans les trucs pas 
chers, Scorpion. L'arme la 
plus sophistiquée, celle qui fait 
la différence. T'achètes ? 
Combien ? 2£99, c'est mon 
dernier prix. Des aliens à 
détruire, comme à la parade. 
S niveaux de difficulté el, 
paraît-il, un beau scrolling. Ali 
oui, c'est sur C64. En atten- 
dant, voici toujours la photo. 



RESULTATS DU CONCOURS 
MiCROIDS/ARCADES 



Les réponses devaient nous parvenir avant le 31 août 1988. 
Le gagnant est Stéphane PORTAL qui habite à Monteuq 
dans le Lot. Toutes nos félicitations, Stéphane ! Ensuite, 
arrivent dans l'ordre : Matthieu Teisserenc, Bertrand Bas- 
quin, Bernard Rossi, qui gagnent 4 logiciels Microïds. Pour 
3 logiciels Microïds, qu'est-ce qu'on ferait pas ! C'est ce que 
se sont dit Gilles Rittaud, Gilles Savéant, Claude Curien, 
Olivier Pérez, Olivier Dominguez, Olivier Scaps, (ça en fait 
des Olivier !). Enfin, gagnent I logiciel, les heureux dont les 
noms suivent : Frédéric Grès, Laurent Allemand, Fabien 
Duquel, Benjamin Trocmé, Jean-Baptiste Lozzi, Sylvain 
Massart, Patrick Dligersdorffer, Franck Vimond, Philippe 
Quentin, Philippe Royer, Rabah Bouanami, Sylvain Koubd-, 
janian. 
Et on dit un grand merci à Microïds quand on est poli ! 
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JNFOGRAMES 



Le nouveau projet en cours de 
développement s'appelle La 
Quèle de l'Oiseau du Temps, 

inspiré par la BD, œuvre de 
Loiselet Letendre. Dans cette 
saga fantastique, le joueur 
incarnera, [our à tour, le rôle 
de plusieurs personnages. Les 
graphismes seront confiés à 
l'équipe des Passagers du 
Vent, ce qui est un indéniable 
gage de qualité. 
Avec la Quête, infogrames 
nous promet une nouvelle 
manière de jouer au jeu de 
rôle. Il y aura, parmi les réa- 
lisations amour de ce thème, 
une version sur CD1 ou CD- 
ROM. Une sacrée innova- 
tion ! Quant aux versions 
micro, elles seront sur ST, 
Amiga, PC. 




ELECTRONIC 
ARTS 



avec un C64 ou un PC, ceci 

vous intéressera peut-être. 

Neuromancer e.st basé sur le 

roman de William Gibson. 

Lin jeu qui se déroule au 

>léme siècle, au Japon où 

tout est place sous contrôle 

de l'ordinateur. Le joueur 

va se faire pirate (ouais, 

y'en a qui ne seront pas 

dépaysés,..) et affronter un 

monde où le piratage est 

réprimé jusqu'à... la mort. 

Un thème iniéressant. 

• Par ailleurs, deux jeux de 

rôle sont annoncés sur 

C 64 ; Deathlord et The 

Mars Saga. 

Deathlord est présenté 

comme l'un des plus grands 

jeux du genre avec 157 

niveaux de donjons, 128 

sottes de monstres, 16 

continents différents à 

explorer cl... 84 formules 

magiques. Les joueurs 

pourront transférer des 

personnages issus de The 

Bard's Taie, Wizardy Mil 

et Ultïma III. 

• Imaginez un jeu se 

passant sur la planète Mars, 

offrant au joueur toute la 

diversité de The Bard's Taie 

et vous obtenez The Mars 

Saga, jeu de rôle sur fond 

de science-fiction. 

Intelligemment conçu, il est 

piloté par un système de 

menus qui ne viennent 

jamais interrompre la partie 

en cours. 



• Si le baseball vous 

branche, Commissioner's 

disk vous intéressera. Avec 

lui, vous deviendrez le 

manager d'une équipe. Un 

jeu qui peut s'utiliser seul 

en complément de Earl 

Weaver Baseball. 

• Electronic Ans distribue 

les logiciels de Accolade. 

Avec une nouvelle gamme 

de simulations sportives, 

c'est 4 litres qui sortiront 

'ici Noël, sur PC et C64 : 

Serve & Volley, Rack'em. 

Fast Break, T.K.O. (moi, 

aussi !). Et la photo, c'est 

Fast Break, en attendant 

qu'on vous en dise plus 

bientôt. 



_oo i 



Great Giana Sislers était 
très attendu sur PC. On 
vous avait mis l'eau à la 
bouche dans la rubrique 
"Avant-premières". 
Asseyez-vous. Prenez un 
calmant. Ne pleurez pas, ça 
ne servirait à rien... 
Suspendue ! Suspendue, ta 
sortie de GGS... Nintendo 
fait la gueule parce que 
Rainbow Arts a copié de 
trop près son célèbre Mario 
Bros. Résultai, les veines 
sont interdites. Go ! espère 
arriver, moyennant quelques 
compensations, à faire 
changer Nintendo d'avis. 
Affaire à suivre,.. 



US GOLD 



• Thunderblade se prépare. 
Aïe, mes amis, j'en brûle 
d'impatience. Z 'auraient pas 
dû l'annoncer si tôt parce 
que ça fait chauffer les 
neurones. On imagine, on 
rêve, on rôde autour de la 
bécane d'arcades, en 
attendant que la disquette 
magique arrive enfin sur 
ST. Chez les Anglais, une 
grande bataille se prépare 
pour les fêtes de fin 
d'année, à coups de spots 
télévisés : US Gold avec son 
Thunderblade contre 

A cti vision avec After 
B umer. 

• Très attendu également, 
Bushido : les portes du 
Japon sont ouvertes et toi. 
brave samouraï, tu devras 
libérer 4 princesses. 

• Avec Leadcrboard 
Collection, US Gold a reçu 
l'oscar du meilleur logiciel 
de golf 88, lors d'une 
compétition organisée à la 
FNAC. Disponible sur 
CPC, C64, Spectrum et 
Atari ST. La boîte contient 
un guide des parcours, un 
récapitulatif indiquant la 
force de chaque club et un 
carnet de marques. 




Le célèbre Dizzy débarque sur 
C64. Le petit héros du jeu 
conçu par "The Oliver 
Twins" (ben, regardez la 
photo pour voir s'ils sont vrai- 
ment jumeaux) se vend bien, 
merci pour lui ! Ses parents 
l'aiment tant qu'ils lui ont 
donné vie sous forme d'une 
poupée (mais non, pas gonfla- 
ble, obsédés !) de chiffon. 



Ça y est ! Dossier Kha est sorti. C'est le jeu d'aventure (sur 
PC) qu'on vous présentait dans le numéro 11 d'Arcades 
Hebdo. Pas moins de 3 disquettes pour la preview qui vient 
d'arriver sur mon bureau. C'est Nathalie qui va être con- 
tente parce qu'elle adore les jeux d'aventures... Résultat des 
courses dans Arcades Hebdo N° 15 ou 16. 



Trackers. La 

un peu de p; 



sûr, 



i double simulation de quads s'appellera 
:st prévue fin octobre sur ST, alors encore 





GREML/N 



• Z'onl plein de trucs en 
préparation chez eux. On 
attend toujours Night 
Raider sur ST (on vient de 
l'avoir en PC). Les 
Grumman Avengers ont du 
mal à traverser le Channel ! 
Pour septembre, on nous 
promettait : Gary 1 Lineker'a 
Super Skllls (CM, ST, 
CPC, Spectrum). Il ne 
devrait vraiment plus tarder 
et sera suivi en octobre par 
Gary Lineker's Hot Shots. 
Comptons un bon mois de 
retard en France... 

• Pour changer du foot, 
voici Artura, le fils de 
Pendagron. L'est fâché avec 
sa demi-sœur, Morgause et 
il devra l'affronter dans de 
sanglants combats aux 
parfums médiévaux. Un jeu 
d'aventure et d'arcade 
annoncé sur CPC, C64, 
Spectrum et ST. Pour 



commencer, on vous file la 
photo sur... Amstrad CPC. 
La semaine prochaine, on 
vous mettra la même en ST 
si vous nous aimez. Dites- 
nous que vous nous aimez, 
oh oui, encore ! (NDRC : 
non mais ça va pas ? C'est 
pas fini, ces conneries ?). 

OCEAN 



Une compilation qui n'est 
pas sectaire vient de voir le 
jour. Elle regroupe 5 jeux 
d'éditeurs différents : 
Wizball (Océan), Enduro 
Racer (Activision), Crazy 
Cars (Titus), Rampage 
(Activision), Barbarian 
(Palace Software). Le tout 
coûte 245 F et réjouira les 
possesseurs de ST. 

Après l'Amstrad CPC, le 
Spectrum, le C64, c'est au 
tour de l'Amiga d'accueillir 
Plaioon. "The first casualty 
of war is innocence". Tu 
l'as dit, bouffi ! 




Advanced 
Dungeonsf^piagons 
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LARME ABSOLUE... 




pour : Amstrad Cassette et Disc 

Commodore Cassette et Disc 
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COKTEL VISION: 

UN COCKTAIL D'IDEES 



Coktel vision est sans nul doute une des 
sociétés leader dans l'Edition du logiciel 
éducatif en Europe. Mais voyons ce qu 'il 
en est exactement à l'aube de la rentrée 
1988 ! 



~ I près avoir franchi les portes d'un immeuble de 

A deux étages, une charmante secrétaire me présente 

f\^ an PDG, Roland Oskian, qui commence à me 

I faire visiter les locaux. Au rez-de-chaussée, dans 

l'entrée, se trouve le bureau du Directeur, face à celui de 
Nacéra, la charmante secrétaire. 

Au bout d'un long couloir se trouve un hangar de condi- 
tionnement des logiciels tenu par Laïla et René Guit gui sont 
là à temps plein et qui seront très sollicités dès la rentrée. 



La salle de programmation se trouve en face d'un escalier 
très raide. Si un jour vous y passez, n'oubliez pas de vous 
"encorder" car je n'ai jamais vu un escalier aussi raide. Au 
premier, se tiennent l'administration, la comptabilité et une 
pièce où travaillent les personnes qui font le suivi des pro- 
jets de la société. Mais toujours pas beaucoup d'ordinateurs 
en vue 1!. En commençant à monter un autre escalier aussi 
raide que le premier, j'entends une petite musique, plusieurs 
personnes parler, rire. Arrivé au dernier étage, la tempéra- 
ture a augmenté de 5" entre le rez-de-chaussce et ici. L'hi- 
ver ça va, mais l'été j'vous dis pas. Là se tiennent des gra- 
phistes, auteurs, compteurs qui vont d'un ordinateur à un 
autre, lesquels jonchent la grande pièce. Tout cela est réglé 
comme un ballet. Là se croisent les esprits créateurs et les 
artistes de la "souris". C'est un véritable chaudron magi- 
que, d'où sortent les projets les plus extravagants. Des 
écrans, plus beaux les uns que les autres, annoncent la pré- 
sence d'éminents graphistes. Après être redescendu, nous 
avons pu nous installer dans le bureau de Roland Oskian 
pour un entretien. 




ARCADES : Coktel Vision développera plutôt des logiciels 
éducatifs ou ludiques ? 

CV ; Coktel Vision développera des éducatifs et des logi- 
ciels Llcjà avec un contenu éducatif, sous des formes nou- 
velles, en améliorant le côté présentation el aussi la quan- 
tité, avec des produits éducatifs sur 2 disquelles, sans aug- 
menter le prix d'achat. En projet, il y aura aussi des pro- 
duits de cinéma interactif. 



ARCADES : Quelles sont vos techniques de travail pour le 
développement des logiciels ? 

CV : Là, deux sociétés s'occupeni de la réalisation des pro- 
duils. Cokicl Vision à Boulogne, qui produii le côté artisti- 
que avec un chef de Collection pour les éducatifs, un pour 
le jeu et aussi pour la gamme familiale qui sera lancée en 
septembre sous le nom de CQFD. Ces premiers suivent les 
projets d 'auteurs externes à la société, ce qui permet d'avoir 
une grande richesse de scénario. L'équipe de graphistes est 
emmenée par l'excellent Yannick Choose. Inférence est la 
société de développement pour la programmation des pro- 
duits de Coktel ; elle est située à Bordeaux et dirigée par 
l'cmincnt Arnaud Dcbrue ingénieur Supelcc. Pour la réali- 
sation d'un projet des ci'ii Ica'iia.'s téléphoniques entre Coktel 
et Inférence et pour définir les problèmes techniques et les 
grandes lignes du jeu, afin de présenter le produit à l'équipe 
de programmeurs. Une fois cette mise au point faite, on peut 
commencer les graphismes sur Amiga en collaboration avec 
l'auteur du logiciel. Les graphismes finis, on les envoie avec 
le scénario à Bordeaux, pour l'équipe de programmation. 
Quelques retouches sont à refaire suivant la machine de déve- 
loppement. Les jeux d'aventure soni développés sur com- 
patible AT par Inférence en code machine. Des logiciels d'ar- 
cade et d'action sont développés spécifiquement sur chaque 
machine. Tous les outils et langages de développement sont 
tournés vers le CD ROM et le CD1, pour le traitement de 
l'Image et du son. 



ARCADES : A l'heure où des sociétés américaines dévelop- 
pent déjà des jeux sur compact-disque interactif, pensez-vous 
développer des produits dans ce secteur de pointe ? 

CV : On y pense, on travaille sur 2 maquettes, un éducatif 
en anglais avec tous les textes digitalisés, et Hlucberry pour 
les jeux sur CD Rom. La sortie n'est pas définie, car le mar- 
ché est trop anarehique ; mais quand celui-ci existera vrai- 
ment, la souplesse de notre société pourra très vite réagir. 
Coktel Vision est une société très performante. Ses exigen- 
ces dans l'éducatif et dans le jeu, ci le fait qu'elle soit une 
société française ne peuvent que servir les logiciels qu'elle 

On peut prévoir à ce rythme dans les mois futurs une très 
grande réussite pour Coktel Vision. Un éditeur avec qui il 
faudra compter parmi les sociétés les plus brillantes en 
Europe pour 1992. 
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• Ben, il est bon le Hre and horget nou- 
veau ! Sa conversion sur CPC esl une réus- 
site, preuve que lorsque un éditeur veut se 
donner la peine cl les moyens d'exploiter 
à fond un 8 bits, il peul réussir ! Titus nous 
offre tout ce qu'on est en droit d'attendre : 
des animations rapides, des graphismes 
eolorés, une bonne illustration sonore et 
la sauvegarde des high-scores sur dis- 
quette. Seules les étapes sont peut-être un 
peu trop courtes. Pour te qui est du thème 
du jeu, reportez-vous au lest paru dans 
Arcades n° 10. 

• Jnyriad, jeune éditeur déjà sur la bonne 
voie, sort quelques semaines après la ver- 
sion ST (Arcades Mebdo o° 11), la con- 
version Amiga de Alncdo. I .e jeu conserve 
tous ses atouts. Les aspects graphiques cl 
sonores restent très proches de la version 
ST. Les animations simulent bien l'état 
d'apesanteur dans lequel esl censé se trou- 

le joueur. Joystick ou souris '.' A vous 
de choisir : les deux sont offerts. 



• Le Carrier Command de Rainbird inves- 
tit l'espace de nos Amiga. Tous ceux qui 
aiment les simulations futuristes, sur fond 
d'aventure, servies par une interface uti- 
lisateur fort bien conçue et dotés de gra- 
phismes et d'animations de qualité, ne 
peuvent manquer ce logiciel. La version ST 
(Arcades n° 8) était 1res bonne. La con- 
version sur Amiga, très attendue est... 
incontournable. Amateurs de stratégie, à 
vos postes ! 

• Profession Détective est sorti sur PC et 
Compatibles. Un jeu à réserver à tous ceux 
qui aiment les intrigues policières et l'aven- 
ture. Les graphismes sont t 
vants mais le jeu reste très 
principe des menus déroulants est un 
"plus" très sérieux qui permet au joueur 
de prendre des décisions rapides sans avoir 
à se battre avec un analyseur syntaxique 
trop capricieux. 

• Un jeu de combats de plus ! Avec 
Samouraï Warrior sur CPC, on retrouve 
un lapin dans la peau du combattant, 
héros et... vainqueur potentiel, que le 
joueur commande. Rien de très original 
dans cette production de Firebird. L'ani- 
mation n'est pas des plus rapides. Un jeu 
présenté, en version C64, dans Arcades 
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ACTION SERVICE 







r des port' 



;xplos 



osez faire ce gesie per- 
1 d'introduire cetie dis- 
dans votre ST, vous 
savoir que vous vous 
engagez à être le meilleur et ce, dans une 
seule optique : taire partie de l'élite du 
commando Cobra, commando de choc 
u 1 1 taper fect ion né qui se trouve en 
Europe... De plus, vous avez intérêt à 
avoir revêtu votre équipement de barou- 
cleur car aussitôt après la page de présen- 
tation accompagnée d'une musique d'en- 
fer, (signée Charles Callet, I 
Iré du groupe Infogramcs), ' 
dans la première phase d'er 
sans plus d'explications. 
D'entrée, vous devez l'aire preuve de rapi- 
dité au joystick car c'est un véritable par- 
cours du combattant qui s'offre à vous ; 
vous allez donc devoir ramper, sauter, 
vous accrocher à des filins, courir sans 
oublier que le clic! a toujours raison et que 
s'il vous donne un ordre, vous devez l'exé- 
cuter ; cela se soldera d'ailleurs peut-être 
par quelques pompes ! La seconde épreuve 
s'appelle "la piste du risque" car cette fois, 
il ; les autres "douceurs" de cette épreuve 
mitrailleuses.. 



r des grenades dégoupillées 
r des explosifs pour fairi 
Après cette épreuve d'agilité, vous devez faire lace à un close-combat dans lequel vos instructeurs ou camarades de sélection 
ont, pour seul objectif, de vous l'aire chuter. Seulement, les débutants dans le maniement du joyslick, doivent se rassurer 
car ils ne mourront pas des la première grenade qui explose. En effet, vous vous trouvez dans une phase d'entraînement, 
donc toutes les balles sont à blanc et vous pouvez vous relever après une explosion. Attention, vous mourrez quand même 
mais très tard lorsque le temps limite est dépassé... Enfin, pour réussir toutes ces épreuves, la 4ème phase du jeu est un com- 
biné dans lequel vous devez effectuer les 3 épreuves dans l'ordre. 

Jusqu'à présent, vous devez penser que ce logiciel n'est qu'un genre Combat School ; ce n'est pas vraiment le cas car, d'une 
part, la réalisai ion graphique est 1res soignée el l'animal ion met à votre disposition plus du .1(1 positions différentes qui peuvent 
être décomposées. Comment est-ce possible ? Tout simplement grâce à un nouveau concept qui introduit un système magné- 
toscope, video avec un mur d'images. Ainsi, il est possible d'enregistrer toute une partie et de la repasser ensuite pour étudier 
les fautes car toutes les fonctions maj-'iiétoseopes sont disponibles et en particulier le passage image par image. Par ailleurs, 
le mur d'images met à votre disposition 8 écrans différents où l'action peut .se dérouler de manière autonome. Ainsi, pendant 
que vous évoluez dans votre parcours du combattant, il est possible d'avoir un gros plan du chien qui vous attaque, un de 
vous-même et un du chef... 
Mais ce n'est pas tout ! Pour super- 
compléter l'intérêt d'Action Service (où les 
épreuves standard sont peut-être faciles 
pour des spécialistes de joystick bien qu'il 



permet de i 
bon plaisir 
compir 



x différents), Il est disponi- 
"Construction Set" qui vous 
réer vos parcours selon votre 
: difficile voir irréalisable ou 
t loufoque. D'une utilisation 
t est visualisé immédiate- 
ment el le choix de décors el de pièges est 
suffisamment vaste pour vous permettre 
une grande variété. C'est vraiment génial ! 
En plus, un concours de scénarios sera 
organisé par Cobra Soft qui incorporera 
les meilleurs scénarios dans Action Service 
2 qui est déjà prévu el qui sera la mission 
proprement dite... 

Pour conclure, sachez qu'il y en aura pour 
tout le monde (ou presque !) : Action Ser- 
vice est prévu sur Atari ST. Amiga, C64, 
PC et Compatibles, Amstrad CPC el Spee- 
trum. Alors !... Et il sera commercialisé 
en Europe courant octobre ! 



Catherine 




A320 



Lorieiels/Jcu d'aventures 



m^^p "30 : le réveil sonne interrompam le sommeil tranquille du Commandant. Douché, rapidement vêtu, il saute dans sa Jaguar, 
If^T presque une pièce de collection qu'il entretient avec amour et fonce vers Orly. A cette heure, les périphériques et l'auto- 
I route du Sud sont dégagés. Il range sa voiture dans le parking qui lui est réservé et prend l'ascenceur privé qui le conduira 
à l'aérogare. L'autre est déjà dans la place. Il observe le grand hall où Flânent quelques voyageurs matinaux. Son plan 
est désormais bien établi, il ne Fera plus marche arrière. Le Commandant monte quatre à quatre les marches de l'escalier qui conduit 
au bureau météo. L'ingénieur en poste le connaît bien et lui remet un dossier résumant. la situation météo sur son trajet. Un rapide 
signe de la main, et le Commandant quitte la pièce pour rejoindre le bureau de la compagnie où il recueillera toutes les informât ions 
indispensables au vol qu'il va effectuer, l.'aulrc se dirige vers le bar et commande un café. La préparation d'un vol est affaire de 



mum 



s le Commandant y attache beaucoup d'im portai 



oie sur une nouvelle machine : le fabuleux Airbus A 320. 
L'heure tourne. Les bagagistes chargent en soute les vali- 
ses des voyageurs. Un car est venu les accueillir cl les 
mène à l'avion. Pour beaucoup, ce sont des touristes et 
des hommes d'affaires. Check-list effectuée, le Comman- 
dant et son copilote ont lancé les deux réacteurs qui vont 
propulser l'Airbus vers sa destination. Mais au fait, 
;it(diulronl-ils leur but '? 

Avec A 320, I oricicls nous offre une aventure des temps 
modernes : celle d'un détournement d'avion. Sur la 
maquette du produit qui nous a été présenté en v 
CPC, on note tout de suite un grand souci du détail. Cer- 
tes, les images ont été digitalisées d'après les photos, ce 
qui limite quelque peu l'œuvre graphique, mais la pré- 




i d'écran est originale. Une fenêtre 
principale montre ce que voit le Commandant 
de bord ; une autre fenêtre montre ce que voit 
le pirate. Au bas de l'écran un large cache 
intal laisse apparaître les objets possé- 
dés. Les quelques bruitages que n 
pu entendre sont, à l'image du scénario, très 
réalistes. Les commandes se font en "cli- 
quant" sur une partie de l'écran, l'objet 
qu'on veut observer ou encore, l'endroit où 
l'on désire se rendre. L'ensemble du jeu se 
déroule en temps réel. Ainsi, si l'heure 
n'est pas venue, le Commandant ne peut franchir la porte qui le 
conduira vers les pistes et vers son avion. Lors de cette présentation, 
nous n'avons pu voir que l'aspect "aventure" du jeu, 
la partie "simulation" n'étant pas encore prërc. 
e assez attendue que nous nous empresserons de tester, 
dans tous ses détails, dès que les premiers exemplaires seront disponibles. 
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DALEY THOMPSON'S 



Ouspendue désespérément a mon joystick qui me propulse de façon brutale, alternative 
vers la gauche, grimaçant de douleur avec de grosses perles de sueur glissant sur mon f 
vraiment l'air d'une grande malade, atteinte d'une dose de masochisme ! Ah, ! 
ce que l'on endure pour vous, nous les testeurs ! J'aurais jamais imagine qu'on puisse 
faire tant de sport devant un ordinateur ! Car cette fois-ci, au cours de ce ■challenge olympique, 
il s'agit de se mettre dans la peau de l'illustre Daley Thompson* s (eh oui, 
et de concourir dans pas moins de 10 épreuves du décathlon ! Et pour tous ceux qui pour- 

n jouer les gros bras un peu prématurément, sachez que c'est le record du monde 
qu'il faut battre et votre seul outil, ben c'est... tout simplement le joystick ! 
La première phase se constitue d'un entraînement (facultatif ci 

;s conseille vivement) au sein d'un gymnase où la manipulation d'hal- 
tères et la musculation de vos jambes en 2 parties successives, le tout 
constituant 3 parties de 33 secondes, vous permettra de l'aire tin stock 
d'énergie bien utile et même indispensable le jour J. Ht ce jour 
tant atlendu arrive : après avoir choisi correctement la paire 
de chaussures Adidas correspondant au type d'épreuve 
(choix décisif paraît-il... bonjour la pub !) vous 
observez la gesticulation et les clameurs d'un 
public en délire. Ah, quel athlète ce beau 
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Daley ! Et les 
épreuves qui feront de 

commencent... 
C'est parti pour le 100 m, bie 
installé dans vos chaussures accéléra 
tor (ou vos chaussons...), il vi 
rir en moins de 9 secondes ! Et si la conclu- 
sion se révèle heureuse, vous aurez le droit au saut 
en longueur, au lancer du poids et puis du disque, 
du javelot, au 400 m, au 1 500 m... Oui ! Enfin bref, 
ça fait 10 ! Pour vous, la technique est toujoi 
droite, gauche, droite, gauche pour stimuler ci 
jambes et fire par sauter, lancer, s'élever... Et au bout de cet effort 
effréné, il y a... la plus haute marche du podium, l'éiincellame médaille 
... la gloire. Alors, si vous vous seule'/ une âme de champion olympique, 
z ce qu'il vous reste à l'aire. 



Testé sur C64 




Daley Thompson's,,, le jeu briseur de 
joysticks ! Sponsorisé par Adidas, 
marque dont il est souvent question 
pendant le jeu, il aurait pu tout aussi 
bien l'être par un fabricant 
de joysticks. 
Même Yaniek 
y a laissé la 
peau... de ses 
doigts (à quoi 
pensiez-voit s , 
hein ?). Nous attendons 
avec impatience la version ST de 
jeu car, sur C64, c'est déjà une réus- 
site. Je passerai sur la difficulté... Bien 
que je ne sois pas encore un veillard, 
je m 'y suis essoufflé ù plusieurs repri- 
ses. Certaines épreuves (telles les pha- 
ses d'entraînement ou le 100 ni) font 
appela l'endurance... du bras 'D'au- 
tres (lancement du poids ou 
longueur) demandent une réelle coor- 
dination des mouvements. 
Quant aux caractéristiques techni- 
ques, d n'y a rien à redire. D'excel- 
lents graphismes, de très bonnes ani- 
mations, des couleurs bien choisies : 
tout y est, y compris le son. Un jeu 
avec lequel on a envie de jouer ! D'ail- 
leurs, c'est bien simple, Nathalie qui 
naguère, n 'avait d 'yeux que pour les 
beaux footballeurs ne jure plus que 
par la carrure d'athlète de Daley 
Thompson's. Ma note ? ln/20 



Superbes ! Ils sont superbes ces graphis- 
mes ! De la variété dans les tableaux, de 
la finesse dans les tracés, de l'éclat dans 
les couleurs : c'est du régal pour les yeux 
el un réalisme remarquable. Il a l'air plu! 
vrai que nature le beau Daley ! Quant aux 
animations, elles sont d'aussi bonne qua- 
lité : les efforts physiques sont très bien 
simulés avec des courses rapides et le gon- 
flement des muscles volumineux. On n'a 
même pas oublié l'humour avec la chute 
des sportifs ou les grimaces complices 
Daley. Quant à l'approche, elle est bonne 
tout comme la notice bien complète el 
bien illustrée mais malheureusement, en 
partie en anglais. L'intérêt ?... Je dois 
avouer qu'il m'est difficile de trancher : 
d'un côté, c'est vrai que ce jeu aura une 
longue vie entre vos mains puisque beau- 
coup d'épreuves sont disponibles et qu'il 
esl difficile de progresser, c'est-à-dire, de 
passer d'une épreuve à une autre mais, 
d'un autre côté, je ne vois pas l'intérêt de 
se dédiai ncr continuellement contre un 
pauvre joystick qui n'a rien demandé à 
personne. Non seulement, c'est monotone 
de bouger ce joystick, mais en plus, ça n' 
rien d'évident et je vous jure que vous 
ferez autant de sport avec ce logiciel qu'en 
allant dans une salle de gymnase. C'est 
crevant, et pour y arriver, on a réquisi- 
tionné la rédaction entière... ouf ! 

14/20 

Pour ceux qui n'ont pas les moyens 

d'acheter des haltères. 



DISPONIBLE SDR C64, C128, SPECTRUM 
BIENTOT SUR : AMIGA, ATARI ST, PC, 
CPC. 
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WhirligiG 
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(^V ans la lignée des logiciels surréalistes, étranges et fantastiques, on trouve désormais un nouveau représentant en 
1 la personne de Whirligig. Quels moyens, quels aspects sont présents pour créer ce genre à part ? En premier, on 
M trouve un scénario aussi recherché qu'irréel que certains qualifieront, peut-être, de tordu. Vous voguez en effet 
^r à bord d'un vaisseau spatial au beau milieu d'un espace infesté d'ennemis mécaniques... Banal, me direz-vous ! 
Oui, mais ce qui l'est un peu moins, c'est que cet espace, appelé "Whirligig", est un réseau composé d'une mosaïque de 4 
millions de petites parcelles d'univers ou "Ëigen-Spacc" liées entre elles parties "Stârgate" ou portes de l'espace. Vous imagi- 
nez alors l'exploration et la recherche qui se présentent à vous... ! Recherche de quoi au fait ? Et bien disons que votre but 
premier consiste à vous frayer une route à travers ces infinités d'espaces et pour ce, il est nécessaire de trouver les portes qui 
permettent de passer d'un espace à l'autre. Par bonheur, un écran de contrôle vous aide dans cette recherche. Tout au long 
de ce périple, vous aurez à éliminer les divers individus solides qui, s'ils sont inoffensifs, offrent pourtant une contrainte à 
votre progression. Bien sûr, veillez à vous recharger en carburan.t et en missiles ! Venons-en au but ultime : la découverte 
et la capture de 5 "perfects" solides, objets géométriques, qui couronnera de succès votre mission. 
Le deuxième ingrédient de cette 
recette, pluuîi explosive en originalité, 
c'est le déplacement de l'engin volant 
basé sur une certaine inertie, ce qui 
teinte de piquant les moindres mou- 
vements. Enfin, ce qui contribue à 
donner un genre bien particulier, ce 
sont la réalisation en 3 dimensions 
ainsi que ces décors composes unique- 
ment du noir de l'espace dérangé par 
tous les objets volants aux formes 
futuristes et géométriques et aux cou- 
leurs saisissantes dont le dénuement 
procure une sensation de solitude, 
d'étrangeté, d'envoûtement. Seuls les 
esprits larges ti^précicroni et, si vous 
êtes plutôt du genre terre à terre, 
abstenez-vous car vous risqueriez de 
reprocher une profonde dérision ainsi 
qu'un manque d'intérêt... 
Nathalie 
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pour les purs cl di 
lées, les fanas de 
C'est pépéqui vi- 
les sensa 



guerre !... tin un clin d'œil, von 
beau milieu d'une bataille de chars, 
les mains les commandes d'un toi 
prototype, cl enfin vous pouvez 
poussière loui ce qui vous tombe su 
sans exception... Du char jumeai 
la couleur se distingue du vôtre) 
billion généreuse de pruneaux, 
apparentes moîteaéra ranpmn t 
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vous 

Oli certes, il y a bien quelques abr 
ou des tours carrées mais je les soupçonne 
d'avoir des tendances passoires... Pour la 
petile histoire, sache/ que pas moins de 50 ler- 
i à éclaireir ci que les auteurs (pat 
souci d'origînalïlé peut-être) om cru bon pla- 
une planète envahie par des 
lotit vous devez, contrer les 

Nathalie 



D'autres avis 

Génial, ce soft est tout 
simplement génial ! Même si 
c'est un clone de pire Power, il 
a de meilleurs graphismes ei 
une superbe musique. 
Raphaël. 

Inspiré de l'ire Power, Future 
Tank a des graphismes superbes 
er une musique démente. Mais 
alors, au bout d'un quart 
d'heure, j'en ai eu marre ! 
C'est bien simple, le jeu se 
limite à tirer sur tout ce qui 
bouge et à essayer de trouver la 
sortie. A part les décors, rien 

ne change d'un 

alors, bonjour 
l'intérêt ! 
Jérôme. 



Voici encore un litre à ajouter sur I 
liste désormais longue des shoot'cr 
up... Le jeu s'est d'ailleurs attribué 
toutes les qualités demandées dans un 
tel genre. Les connaisseurs devraient 
apprécier des graphismes tout à fait 
honorables avec des couleurs attrac- 
tives, une animation correcte avec des 
ennemis en nombre suffisant et juste 
assez dynamiques, ainsi qu'une bonne 
vitesse. Bref, la difficulté est bien 
dosée. Ajoutons que l'ergonomie est 
bonne car adepte de la simplicité cl il 
y a fidélité aux mouvements du joys- 
tick. Maintenant, souhaitons que vous 
ne vous lasserez pas car c'est le défaut 
principal de ce genre de jeux. 
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Vous aimez les décors 
de science-fiction, les 
vaisseaux spatiaux, vous 
avez des fourmis dans 
les doigts et avez besoin 
de vous dégourdir ou la 
réflexion c'est plutôt 
pour vous "non merci, 
on verra demain", eh 
bien, ce jeu vous est 
destiné. ^^^S 

C'est en effet un très 
bon jeu de tirs même si 
>i matière d'originalité, 
n 'y a plus grand chose 
à dire. Il bénéficie d'une 
bonne animation ainsi 
que d'une très bonne 
ergonomie : quoi de plu- 
important dasn ce genre 
de jeux ?! 
Les décors et les 
graphismes sont 
soignés : avec en prime 



bizarres que danger eu a. 
Bonne chasse ! 13/21) 
Nathalie 



O 'espace est trop tranquille, la lueur 
des planètes se reflète sur vos 
lunettes, quand vous apereeve/, 
dans la mire de voire vaisseau, ce 
vjlic vous analysez comme une vague 
d'ennemis. En vieux routier de l'espace, il 
vous faudra moins de deux tirs de voire Mega 
Phaser pour exterminer leurs escadrilles. Celte 
alerte vous met en l'orme pour pénétrer dans 
le système ennemi. A la fin du passage de 
cinq vagues de vaisseaux, vous commencez à 
survoler leurs constructions qui se résument, 
pour l'instant, à un enchevêtrement de 
structures métalliques. Quelques mines 
jonchent les parois indestructibles certes, mais 
quelques Tonneaux vous pcrtnel iront de les 
éviter. Vous passez à la vitesse supérieure, les 
vagues de vaisseaux sont plus rapprochées ; 
ils ont beau cire radiopilolés, ils ne vous 
résistent pas. Plus une seconde de répit, votre 
radio vous signale en plein dans les champs 
de forces ennemies : il n'y aura plus de 
solution de retour cl la radio s'interrompt, 
leurs brouilleurs sont très efficaces. Votre 
carte signale que le coin esi infesté de galeries 
ennemies. Voire ordinateur indique 7 niveaux 
plus dangereux les uns que les autres. Le 
premier niveau s'achève par un changement 
de site. Votre dextérité a des limites mais ou 
s 'arrêteront-elles ? Vous êtes dans un piège, 
voire rapidité est votre seul gage de vie. 

Testé sur AMICA 



Fiche technique 



Pour les grands ama- 
teurs du genre ou pour 
retrouver les sensa- 
tions d'un bon jeu 
d'arcade pur. Il faul 
tirer sur toul ce qui 
bouge. Sujet maintes 
fois traité. Le logiciel 
bénéficie d'une bonne 
réalisation technique, 
d'un scrolling horizon- 
tal parfait. Une rapi- 
dité très appréciable 
dans ce genre de jeu. 
De superbes sons digi- 
talisés accompagnent 
le tout. Des originali- 
tés sont apportées, les 
ennemis se renouvel- 
lent. Des animations 
humoristiques sont 
réussies. Un shool'em 
up de plus, mais celui- 
là est plutôt bien réali- 
sé. 

14/20 
Pas très original, mais 
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Oc célèbre explorateur Brad Zoom 
vivre une fabuleuse aventure dans l'épi 
sodé de ee soir intitulé : "Plutôt mort 
qu'extraterrestre !", après une petite pag< 
de publicité." 

Pour rien au monde Denis n'ai 
veilleuses aventures de Brad Zoom, son héros 
favori. Il était toujours fixé devant son poste au 
moins dix minutes avant que le speakei 
nonce le début de l'épisode. Ah, ça y e 
commence. 

"...Long panoramique sur le vide 
rai, puis descente vers un petit point de l'ho 
ri/.on qui grossit, grossit, jusqu'à devenir une 
planète vers laquelle se précipite la fusée 
du héros. Après l'atterrissage, gros plan 
sur Brad, qui commence par enlever son 
scaphandre : "il fait beaucoup trop 
chaud ici !". El c'csl lorsqu'il veut reti- 
rer un caillou qui s'est logé dans sa botte 
que tout bascule : une multitude 
d'aliens l'attaque soudain ! Se 
protégeant à l'aide d'un cham- 
pignon géant, Brad se rue vers 
sa fusée pour y récupérer son 
méga-multi-désintégrateur : 
l'action va commencer !.,." 
Stéphane 



Teste s, 
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Un autre avis 

En chargeant ce soft, j'ai cm un moment qu'il 
s'agissait d'une blague : quoi, un "Space Inva- 
ders" en 88 sur ST ? 
J'en avais même vu d'aussi sympas sur 
HP3000... Mais, le premier tableau passé avec 
succès, il ri 'aurait plus manqué que je me 
plante, je me suis prise au jeu, et. c 'est 
avec enthousiasme que j'ai enchaîné les 
tableaux suivants, la souris à la main, 
les yeux rivés sur l'écran. 
"Mais c'est que c'est pas mal du tout 
ce jeu... Si, si... Malgré l'approche plu- 
tôt négative, je peux vous assurer que 
vous allez vous amuser avec ce soft. 
Et en plus, vous allez pouvoir jouer 
> deux simultanément... Moi je 
vous jure que vous n 'allez pas vous 
en fatiguer, et que, dans un mois, 
dans un an, dans deux ans, vous 
prendrez encore plaisir à y jouer. 
Ce n 'est certes pas un grand logi- 
ciel, mal 1 ! e'est un jeu tout simple- 
ment, un vrai. Et puis, avec son 
houette graphisme, son animation 
onore extra, il n 'est pas prêt de 
vous lasser... 



§ 
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i, je ne peux pas m 'empêcher 

d'y jouer... 



Fiche technique 
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"Betler Dead Than Alien" est une espèce qui se fait rare 
actuellement dans la production de jeux d'arcades : e'est 
un "spaeeînvaders". Eh oui, tous ceux qui croyaient 
le genre définitivement enterré se sonl trompés ! Car il 
surprend agréablement, ce logiciel. Prenez un Spaee Inva- 
ders classique, rajoutez-lui des tableaux où le vaisseau 
peut se ballader sur tout l'écran, des gros monstres hideux 
et résistants, saupoudrez d'un peu d'Arkanoïd (on peut 
récupérer des briques qui donnent des pouvoirs spéciaux) 
le tout servi par un graphisme et une animation sympa- 
tiques, malgré des bruitages moyens, et vous obtenez un 
jeu qui occupe agréablement les courtes soirées d'été ! 

13/20 
Ah, la nostalgie d'autan... 



Jeanne 
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Oeanne d'Arc fut-elle réelle- 
ment brûlée vive sur le 
bûcher de Rouen en ce 
jour du 30 mai de l'an 
[431 ? Telle est la question préférée 
des historiens contemporains. Loin de 
vouloir prendre part à des antagonis- 
mes solidement ancrés, je peux vous 
affirmer que son personnage même 
mis en doute, sert au moins de prin- 
cipal support à un jeu d'aventure dont 
vous èles le héros en la personne de,, . 
Charles VU ! Votre respectabilité 
m'obligcant à von- appeler désormais 
Sire, sachez qu'en cet an Iû20, votre 
royaume est lamentablement démuP.; 
et isolé. Vos recours et voire pou- 
voir ? Inexistants pour l'instant ! 
Orléans, le joyau de vos armées e»t 
aux mains des anglais, toutes les con- 
trées sont ou devenues anglaises, ou 
menées par des Seigneurs aux ardeurs 
personnelles et indépendantistes. Mais 
Dieu veille sur vous ! Et ses voix vous 
offrent l'aide inespérée d'une petite 
vierge Lorraine, Jeanne d'Are, dont 
le dévouement à "bouler les anglais 
hors de France'' se révèle invincible. 
Séduit, vous l'avez mise à la tête d'une 
armée de 4000 hommes, mais il vous 
reste maintenant à la diriger efficace- 
ment, afin de reprendre les terres con- 
quises du royaume de France. Par- 
tout, batailles de campagne, sièges de 
forteresses, combats individuels 
auront à être menés. A vous Sire, 
grâce à votre merveilleuse dextérité 
au... joystick (impossible d'éviter 
l'anachronisme) de mener les eom- 

Lorsque des villes, voire même des 
provinces auront été libérées, vous 
pourrez manœuvrer diplomatique- 
ment en vous offrant (grâce au trésor 
royal bien sûr) l'aide d'hommes de 
main, en négociant avec les anglais ou 
en espionnant les régions ennemies. 
Sachez aussi utiliser votre pouvoir 
royal, votre justice et surtout étudier 
les personnages avec lesquels vous 
aurez à faire des transactions car, dans 
cette partie du jeu , la ruse et la finesse 
se révèlent de rigueur... Je laisse le 
sort de la France entre vos mains... i 
Nathalie 
Testé sur ST 





Un autre avis 

On attendait Jeanne d'Arc. Non, pas 
comme le messie, j'ai pas dit ça. Au 
vu des graphismes, le jeu s'annonçait 
bien. Présentation historique d'abord, 
puis entrée dans le vif du sujet. Le 
joueur se retrouve devant la carte de 
France. Sale temps ! Non, je ne parle 
pas de tu météo, qu'il peut obtenir 
,.' 'ailleurs en cliquant la bonne icône. 
Ça lui servira pour décider de l'oppor- 
tunité d'une campagne. Sale temps 
parce que les bristishes sont là. Ils 
occupent ! Faut les déloger. Alors, 
levons une année et faisons campa- 
gne. 

Hélas, le jeu qui s'avérerait intéres- 
sant, devient vite pénible à cause des 
différentes scènes d'action qu'il faut 
impêrativempni franchir pour accéder 
à la partie la plus passionnante du jeu. 
La recette est la même que celle utili- 
sée dans "Voyage au centre de la 
Terre" : des animations sur fonds 
d'images digitalisées... Sur Amiga, 
sons et musiques (aux consonnances 
médiévales) sont également digitalisés. 
Hélas, l'ergonomie n'est pas très 
bonne et le temps de réponse du joys- 
tick paraîtra souvent fort long. Et les 
mêmes scènes se rêpèten t un peu trop 
souvent... Parmi les autres petits 
défauts de cette réalisation, souli- 
gnons l'absence de lettres accentuées 
(alors, si on boute tes anglais hors de 
France, est-ce qu'on les retrouvera, les 
accents ?). Une belle réalisation qui 
voit son intérêt affaibli par les scènes 
d'action. Dommage ! Il aurait mieux 
valu moins investir dans la protection 
(présence d'un "dongle", dispositif 
spécial se connectant à la prise impri- 
mante) et améliorer les séquences de 
combats... 13/20 
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1er seulement en eus d'infamie... car dégom- 
ses pelils camarades cochons en lan- 
canl des bombes, en un lemps limité et en 
essa>anl de pas se faire sauter les jarrets, tout 







lire!', ça manque de finesse, t'est lourd, très 

lourd et Irop gras !... 

Nathalie 

Testé sur SPECTRUM 


Un autre avis 






pression de 
revenir 4 m 
à voir... Si. 


régresser dans le jeu micro et de 
5 ans en arrière. Circulez, y 'a rien 
. des couleurs en plus pour la ver- 


sion CPC 
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Economisez voire fric, les bons sojis 

arrivent. ..b/2Q 

Denis 









graphismes, et encore... De toute layon. 
I pour du Spectrum fallait pas s'attendre 
1 au miracle. Question ergonomie, c'est | 



groudle tellement ces petits • 
.,-; va devient in 
porcherie quoi ! 

l chercher un 
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ce à mes talents de voyante, je peux vous prédire que 

dans un temps lointain, la belle f^*^™**"^' 

lie par une civilisation venue du lin lond de la galaxie 

et seuls quelque humains réussiront à survivre. Mais un 

■ oui/ y'en u à tomes époques !] décidera de punir 

Je samer l'humanité. 11 s'appellera Jcs... non, 

■ à nia houle hien aimée, je vois, oui je vois que 

•'est le miracle de la réincarnation !). Voire ven- 

ecj constituée suivant un plan machiavélique de 

ement vous vous infiltrerez dans un labyrinthe 

1 ennemi pour l'uiier contre les affreux extraterrestres afin 

d-ohcnir des munitions, des cm tes pusse pour les ascenseurs et es 

ordinateurs qui vous révéleront voire position exacte sur une carte 

aussi le cn.plae.wnis des composants d'une bombe. Bombe 

d è,- ■ us >. Mais oui, altn de déclencher l'orage divin vo ire 

vengeance Suprême qui détruira cet enfer des disciples du diable. 

Ensuite, il vous faud" 



ics envahis 
Vindicalor 
ce sera... v 
geance scr: 
3 phases. P 
infernal " ' 



parcourir la terre à 
bord de votre jeep ou 
la survoler afin d'éli- 
miner loutc trace de 
l'envahisseur et mener 
un duel final. Chère 
puissance divine, 
sache/ vous réapprovi- 
sionner à chaque ins- 
tant en oxygène car 
l'atmosphère est insa- 
lubre et prenez une 
bonne dose d'euphori- 
sant car vos ennemis, 
c'est pas des articles de 
soklcric ! 
Nathalie 



Testé : 



r C64 



Un autre avis 

Vindicator fou Green Béret II) est un 
jeu qui semblera intéressant aux uns 
et banal aux autres- Ce n 'est pas vrai- 
ment de l'arcade pure et dure, puis- 
qu'il faut trouver certains éléments 
indispensables à ta progression. Tou- 
tefois, c'est ta difficulté qui devient 
vite rebutante... Le système d'orien- 
tation dans le labyrinthe n 'est pas des 
plus pratiques et certains ennemis sont 
difficiles à vaincre. L'ensemble a de 

quoi dècouruger car, finalement, le 
jeu est assez peu attrayant. 

10/20 

Marc 



Oefender a encore fait des peliis. Après une gestaiion très 
.ontrôlée de 10 mois, le papa l.ogotron assure que l'ac- 
jouchemem s'est fait sans douleur ; il est d'ailleurs irès 
fier de sa progéniture qui se révèle, paraît-il, tout à fait 
promeneuse ! 

Eh bien ma foi. Star ray se fait une place parmi ses nombreux petits 
Irères etsccurseï indépendamment de l'âge, il pourrait taire partie 
des aînés. 

C'est qu'il a été choyé le petit ! Il nous offre la progression d'un 
vaisseau spatial à la physionomie d'un bel albairos, survolant des 
décors lunaires et apocalyptiques composés de majestueux pics uris 
qui s'élèvent vers l'espace et au pied desquels s'étend un sol rocail- 
leux ponctué de lumineuses cellules d'énergie. 
Maîsil ne s'agit là que du décor de la première des cinq missions 
car c'est qu'il a du caractère le môme, et il ne se laisse pas examiner 
parle testeur sans difficulté ! Je vous jure qu'il y en a eu des pleurs 
pour voir si tout le petit cerveau fonciiomiaii normalement (c'est 
surtout moi qui a pleuré d'ailleurs...). 
Voici mon rapport : 
les missions consistent 
à chaque fois à proté- 
ger des installations 
(cellules, robots, géné- 
rateurs, etc.) sur des 
planètes différentes, 
contre l'invasion d'élé- 
ments étrangers (le 
portrait de la maman, 
quoi !). Les ennemis 
sont 1res variés, très 
méchants mais aussi 
très forts ! 
Nathalie 

Testé sur AMIGA 



VlNDICAToR 



Un autre avis 




C'est beau, c'est vrai 


mais ce n'est 


qu'un Defender revu 


et corrigé. Les 


décors sont jolis, c'est de l 'A miga évi- 


demment. Les high-scores sont sauve- 


gardés sur disquette ei 


on arrive assez 


rapidement en tête de liste. Par con- 


tre, le changement de 


ableau (il v en 


a 7...) se fera un pei 


plus difficile- 


ment. Où serait fit 
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Denis 






Fiche technique 



Remplissons maintenant le carnet 
de santé du bébé : son cerveau 
l'est pas franchement très plein : 
:'est un simple mais bon shoot'em 
up. Certes, dans son genre, il a 
beaucoup de qualités. Tout 
d'abord, il est beau et ceci sur ces 
cinq faces : les graphismes ont été 
' n travaillés, les décors sont 
~iés et dépaysants. 
Slarray est aussi 1res éveillé pour 
son âge : il est 1res rapide et il 
s'anime beaucoup. Je dois vous 
signaler que ses gazouillis ne sont 
pas déplaisants : il chante très bien 
en présentation et il imite assez 
bien les tirs lasers. 
Autres traits : il a mauvais carac- 
tère, besoin d'affection car il aime 
qu'on y prêle de l'attention et je 
vous promets que tous ses nou- 
veaux parents se sont beaucoup 
occupés de lui afin de le maîtriser, 
le petit ! 

13/20 
Un bon représentant du genre. 



DISPONIBLE SUR C64 
BIENTOT SUR ST, CPC 
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Fiche technique 



Pour la difficulté, trop c'est trop. 
Il y a trois sections dans le jeu 
mais quitter la première pour arri- 
ver à la seconde n'est pas une 
mince affaire. Il restera toujours 
un ennemi en trop ou une carte à 
trouver... Pourtant, sans être 
exceptionnels, les graphismes sont 
corrects, un peu plus simplifiés sur 
CPC que sur C64. 
L'animation est bonne et les illus- 
trai ions sonores correctes. 
En résumé : une difficulté recher- 
chée, destinée sans doute à deve- 
nir le principal intérêt du jeu, mais 
qui finalement se retourne contre 
lui... 

9/20 

Uniquement à cause de la 

difficulté. 




Géjà le titre n'est pas engageant et relate la froideur d'un univers 
de métal. Quant au reste:., rien de présent pour dégeler l'atmos- 
phère... One, question d'originalité c'est raté : il s'agit de détruire 
les 4 unités d'énergie d'un monstre à 2 yeux au sein d'un com- 
plexe métallique... Le tout dans des labyrinthes... Two, le décor ! C'est 
si fouillis et si dense que je m'inquiète de l'état de santé du graphiste... 
Il faut d'abord du temps afin de distinguer \otre soi-disant (et soi-disant 
seulement) vaisseau d'amas inidentifîable, de formes délirantes, bref, on 
•ous gratifie d'ennemis totalement inimaginables et totalement inesthéti- 
ques. Le chaos, quoi ! 



Version CPC 



concepteurs du jeu : pour ne pas 
utiliser les capacités graphiques 
d'un Commodore à ce pdint, faut 
déjà le faire ! Les graphismes vous 
l'avez deviné sont, en effet, très 
médiocres et les couleurs nullement 
attrayantes. D'autre part, le 
passage d'un tableau à un autre se 
l'ait si rapidement qu'on a du mal 
à comprendre ce qui se passe et il 
faut du temps pour se remettre de 
ses émotions. Avouons tout de 
même que l'ergonomie et 
t tout à fait 



honora b 


es. Mais ce n' 


st pas une 


raison su 


:lisante pour 


'acheter. 
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Beurk ! 


^^^_ 


■ 


Paradoxalement, c'est 


■ 


Spcctrun 


que le jeu es 


le moins 


mauvais 


. Les possibilités de la 


machine 


sont ici comp 


etement 


exploitée 


ou encore la machine 


ayant des possibilités li 


tiitées c'est 


beaucou 


moins fouilli 


... M 'en fin 


vous attendez pas au n 


i racle : le 


scénario 


est toujours aussi bidon e 


le jeu toujours aussi in 
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Bof ! 









Version C64 



Hercule 



SLAYER OF THE DAMNED 



€^W rcne^ l'apparence de te héros myiliûlosiique s; 
l \ cèdent (Hercules) et commence-/. \ 
f'J) essayant de ne pas raillir à votre lâche. Dans un cadre 
W loul à fait charmant de la mythologie grecque, qui 
donne envie de prendre des vacances, vous devrez affronter sans 
relâche et un par un. une horde de squelettes assoiffés de sang, 
auxquels rien ne résiste à part les coups que vous leur porlc/. 
avee voire massue et vos poings. Et ce n'est pas la seule chose 
que vous devrez faire ; car, en même temps, les douze travaux 
défileront un à un et ce sera f 
bien attention à l'araignée 
ment le moment propice 
quer. Dans ce jeu, le but à 
suivant : si vous réussissez à 
zes travaux, vous avez le droit 
deau : un combat avec 
minotaure, sympa, non 
Bien sur, ça aurait été plu 
avec Shwarzou ou Rambo XIV (on 
aurait été sûr de gagner la 
lie !) mais il faut se conten 
ter de ce qu'on a et le 
minotaure, c'est déjà 




Un autre avis 

Avec la contribution tout à fait prometteuse et attractive des 
scènes et des héros de la Grèce Antique, on s'attendait à mieux 
sur CPC... Si les graphismes des décors sont corrects (sauf la 
page de présentation qui n'est pas une œuvre de maître...) et 
pourquoi pas plaisants, les sprites ne sont pas franchement sen- 
sationnels même si pourtant leur taille est appréciable. Pour l'ani- 
mation, y'a pas de quoi crier son euphorie : ça bouge douce- 
ça manque de rapidité. Sur Spectrum, en tenant compte, 
bien sûr, des possibilités techniques de la machine, les graphis- 

du tout mais, l'ergonomie est à n 

légèrement inférieure au CPC et les sprites ne semblent pas très 

bien répondre aux impulsions du joystick. Sur Commodore, les 

graphismes sont tout à fait jolis et ça me 

semble plus facile et plus souple au 

de la manipulation des 

sprites. La musique est entêtante, 

façon péplum e 

médiocre : cogner 
à longueur de 

massue et suppor- 
ter des combats 
qui n'en finissent 
pas, c'est las- 
Enfin, si 
vous 

genre combat 
karaté tant mieux 
pour 

voussavez, il existe 

softs dans 

le même genre... 

11/20 surC64 

12/20 sur 

Spectrum 

9/20 sur CPC 

Nathalie 



Au début du chargement de "Hercules, Slayer uf the Damned", on a le choix entre deux options, la première est l'option 
pour jouer Hercules et la deuxième, celle pour charger le dernier combat, c'est-à-dire celui avec le minotaure, dans tous 
les cas, mieux vaut prendre la première option. 

Les décors et graphismes utilisés dans le jeu sont satisfaisants. L'animation est assez bonne mais il faut avoir de gros bras 
musclés pour tenir jusqu'au dernier combat (qui n'est pas le moins fatigant). Mais tout au long de la partie, la musique 
ne se montre pas, ce qui est dommage ! Dans l'ensemble, un jeu réussi mais qui lasse très, très vite. 

11/20 
Manque de piquant et d'intérêt. 




CATALOGUE 



4 lots de logiciels du Domaine Public 

(chaque disquette contient des documentations sous forme de fichiers ASCII) 
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. AUTOMATE .»n « 
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ECHECS 

• KRA6AT 


X 
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DESSIN q 

MONOCHROME fi 
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le 
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• PROGRAMME: Jg 
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ECHECÎ 


EUX COULEURS 


EUX COULEURS 

. FIBESTORM. 
• RACE. 
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^ Bon de 

commande 
a adresser à 



mf aueite ^^ Jejoinsm 

^^ mandat CI 

***~ r 

.^^ Numéro carie bleue : 

*.-** r 

^^ Date limite de validité : | 



chèqua bancaire □ 



Je n'oublie pas de Joindre le port en recommandé 
de 1 à 2 lots + 20 F 
de 2 à 4 lots + 25 F 



Pour le □ 1er lot + 249 F 

□ 2ème lot + 249 F 

□ 3ème loi + 249 F 

□ 4ème lot + 249 F 



Code poslal : 

Enfin je vous demande de n 



faire parvenir en même temps que v 



Ville : 

ro commande ta cari 



de fidélité pouvant me faire bénéficier d'une remise allant jusqu'à 100 F. 









QUELQUES CONSEILS 
POUR L'ARCHE DU 
CAPTAIN BLOOD. 

Ne jamais détruire de planètes sinon tous 
les êtres seront effrayés en vous voyant. 
Dès que vous arrivez sur la première pla- 
nète vous allez au fond du canyon et ren- 
contrez un Izwal. Il vous faudra le con- 
vaincre de vous donner les informations 


mais prenez garde, les Izualssont très sus- 
ceptibles aussi agissez ainsi : 
"'Bonjour toi. Moi vouloir informations, 
loi connaître ?" 

S'il ne veut pas vous donner les coordon- 
nées d'une planète amie alors pleurez, 
pleurez un maximum. Mais avant de lui 
demander les coordonnées, il faut lui pro- 
poser la téléportation. Hélas, comme il 
aura peur, il faudra le rassurer en lui disant 

Après avoir obtenu son consentement sur 
la téléportation, une flèche apparaîtra à 
gauche pour le téléporter. Dès qu'il vous 
a donné les coordonnées d'une planète ou 
joindre un ami, vous le léléporlez et le 
désintégrer. Ainsi vous pourrez profiler de 
son énergie vitale. C'est très important 
sinon au bout d'une heure de jeu votre 
main tremblera tellement que vous ne 
pourrez plus fixer une position sur la 
galaxie. 

En continuant plus loin, vous rencontre- 
rez le fils d'un savant qui recherche son 
père fait prisonnier par les clones (numé- 
ros) : Les 1, 2, 3, 4 et le bâtard du n° 5. 
Moi, son fils ne m'a rien indiqué du tout... 
Si bien que je ne peux pas vous livrer la 
suite de cette aventure inter-galactique. 
Dommage. 








QUELQUES CONSEILS 

POUR PARVENIR AU 

PAYS DE LA BELLE 

RAHAZADE. 


• Ecoutez le discours d'Abraracourci.x 
notre chef puis essayez de comprendre qui 
est cei tire éirange tombé du ciel. 
Sachez que notre barde sera utile au pays 
ou la pluie ne tombe pas mais qu'il lui tau- 
ta sa lyre... 

Tandis qu'Astérix semble très intéressé par 
ce fabuleux lapis, Kiçah, qui admire le 
paysage, désire prendre du repos. Après 
une lutte acharnée, nos amis repartent et 
arrivent au-dessus de Rome. Là, Obélix va 
nous prouver qu'il connait l'histoire 
romaine. 
Mais, après quelques moments passés 

nus au village. Pleins de courage, ils vont 
repartir, mais en vol. il ne faudra pas 
oublier le grand appétit d'Obélix. 
Le ventre plein, les voilà maintenant prêts 
à affronter une terrible lutte. 
Bientôt, les voilà à bord d'un navire pirate. 
Là, ce sera la première option qui sera la 
bonne. Puis, sur Athènes, Kiçah devra 
viser le coin gauche du Parthénon. Lors- 
que vous devrez choisir la direction, c'est 
le coin supérieur droit qui vous mènera une 
fois de plus à affronter les pirates. Sortis 
de cette cruelle lutte, nos amis se tourne- 
ront vers le génial Astérix. 
Dans le palais, il vous faudra respecier un 
certain ordre. Ainsi, après Kiçah. le prince, 
sa Fille ce sera Asiérix, Obélix et bien sûr 
le chîcn qu'il faudra choisir. Puis, dans la 
foule, vous remarquerez Kicah et le prince. 
Là, il ne vous restera que 4 actions pour 
que l'aventure ail une fin heureuse. 
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QUELQUES TRUCS 

POUR GHOST 

HOUSE, DE LA PART 

DE CHARLES. 

* Si vous passez devant un miroir noir 
encadré, arrêtez-vous devant, appuyé/ vers 
le haut ei vous serez téléporté jusqu'à un 
autre miroir noir, mais la mort bleue peut 
vous en empêcher, alors débarassez-vous- 

• Pour éviter les Irappes qui vous font 
tomber, regardez bien le sol : elles se trou- 
vent là où un trait plus épais que les autres 
sépare les briques, 

- Pour Yves 

Qui a délivré le prisonnier, récolté toutes 
les armes, les médicaments, la voiture et 
la clé dans Rambo (cartouche MSX) ; Que 
doit-il faire maintenant ? Où doil-il 
aller ? 

Thierry lance un S.O.S : 

Il cherche des astuces pour Defender of ihe 

Crown. 1 he Pavvn, Barbarian 1 et 2 sur 

CM. 

En remerciement, il vous livre un pokc 

pour Gyroscope : 

faire un Rcset puis tapez : 

POKE 46687,76 

POKE 46688,105 

POKE 46689,182 

puis FOR A^8296 fO 11711 :POKL 

A,0 : 

et SYS 2067 pour remeure en route 
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Salul, bande de veinards ! Ah, c'est pas 
loul le monde qui s'occupe ainsi de ses lec- 
leurs... On vous chouchoute, on vous 
laisse vous exprimer... 1. 'ennui, c'est qu'.v 
en a (beaucoup...) gui en profitent. Alors, 
mêliez vos noms ei adresses qu'on puisse 
éventuellement vous contacter... Pas 
comme ce Dr Amigu qui nous écrit pour 
dire qu'on cause pus asses de sa bécane. 
T'affoles pas, Kiuliib ! Un l'aime bien la 
quincaillerie el je vois pas pourquoi tu l'ex- 
cites. Oul-Kun esl prévu sur la bécane 
depuis des lustres (on va pas en parler tous 
les 4 malins puisqu'il n'est toujours pas 
là...) Pourquoi un dil pas que Miekey va 
sortir sur Amiga ? Parce qu'on attend 
qu'il sorte el on le le présentera en adap- 
tation. D'ailleurs, lu regarderas le numéro 
Il page 23... Kh, oui ! Avec lu naissance 
d'Arcades Hehdo, on annonce les dispo- 
nibilités el les prévisions, h chaque l'ois 
qu'on les a, avec chaque lesl. Allez, ciao, 
et lu prochaine t'ois lu mettras Ion blaze 
el pas un pseudo... 



Cher Arcades 

Ion journal esl pas mal 
rais savoir comment tu 
niveau 3 qui son de la n 



le t 



: pour 



Merci pour lotîtes réponses. 
Longue vie à Arcades. 

• Benalors, Sébastien, tu s' rais pas un peu 
distrait ? De quel jeu veux-tu parler ? 
Rassures-Un, l'es pas le seul à oublier le 
litre du jeu parmi ions ceux qui crient 
"Mayclay .'". Alors, queçà vous serve de 
leçon à tous, sinon pas île réponse possi- 
ble. Et si vous continuez à m 'embêter, 
j'vous écris le courrier en papou- 
septenlionut, tangage quej 'ai appris sur le 
terrain. 



MANUEL CANTANTK - 75015 PARIS 
Cher Arcades, 

J'ai un sérieux problème. Je viens d'avoir 
beaucoup de nouveautés (Target Rene- 
gade, Moppin Mad, Kuniov...) mais mal- 
heureusement, ils ne marchent pas. Pour- 
tant, sur le CPC 4M de mon ami, tous mes 
jeux marchent parfaitement et le pire c'esi 




que Général m'a réparé mon CPC 6128 el 
pourtant e'esi toujours pareil. Que faire ? 
Aidez-moi ? Merci d'avance... 

• On comprend que tu sois un peu déçu. 
Manuel. Si les jeux que lu as achètes fonc- 
tionnent sur le CPC 464 de ton pote el pas 
sur ta bécane (61281, il faudrait que tu le 
signales au revendeur qui a réparé ton 
Amstrad. Au fait, tu ne nous dis pus si tes 
jeux sont sur Kl ou disquette. S'ils sont 
sur K7, il faut peut-être rechercher une 
solution à ton problème du côté du 
magnéto que tu as raccordé à ton 6128.. . 



Bonjour ! Je trouve votre mensuel très 
intêrésatït mais je pence que chaque mois 
vous devriez, créé une fiche théorique sur 
un ordinateur en élaborant ses origines, ses 
défaut, ses caractéristique se serait 
chouette et intéressant. Je voudrais savoir 
aussi si "Space Racer" sortira un jour en 
version specinmi ne laite pas attention au 
iauie. Enfin j'espère que vous ptibriré ma 
lettre, enfin il ne l'aul pas rêver je ne suis 
pas le seul. 

• Aie, aïe.ate... le français n'est pas ton 
fort, Fabrice ? On a laissé les fô tes dor- 
laugrufe pour righôler. Tu risques d'être 
déçu parce que "Space Racer" n'est pas 
prévu sur Spectrum. Tu sais, c'est très rare 
que les éditeurs français développent du 
jeu sur Sepcirunt. Par contre, comme lu 
le vois, les anglais continuent à alimenter 
cette machine. Normal, ils t'ont pas fait 
Sinclair "Lord" pour des prunes... 



Je vous écris car j'aimerais créer un club 
pour Commodore (par correspondance). 
J'aimerais savoir ce qu'il faut faire ci s'il 
y a besoin d'une autorisation. 
J'espère que vous répondre/ à mu lettre cl 
que vous la publierez dans la rubrique 
"courrier des lecieurs". C'est assez 

Salut à touie l'équipe. 



• Pour créer un club, si tu comptes perce- 
voir des adhésions, il faut le déclarer, 
auprès de la préfecture, comme une asso- 
ciation Loi 1901. Par ta suite, il faudra un 
président, un trésorier eic... et tenir un 
cahier des mouvements d'argent. Par con- 
tre, si lu veux juste faire des réunionsentre 
copains, s 'il n'y a pas de cotisations, tu 
n 'as pas besoin de faire ces démarches 
administratives. 

A ce propos, nous rappelons que, dans 
Arcades Hebdo. nous sommes prêts à don- 
ner les adresses des clubs dûment consti- 
tués (voir ci-dessus). 

Pour clore ce courrier des lecteurs, nous 
avons retenu l'œuvre d'un certain Sirike 
Force (pourquoi rester anonyme, l'ami). 
O temps, O mœurs... On vit une ridicule 
époque de pseudos. Bon, bref. A u fait ! 
Strike Force tu es, Sirike Force tu restes 
et si Arcades l 'a inspiré ce poème, on ne 
va pas décourager une vocation. 

UN INCONNU 

O ! sublime Arcades, 
Géant parmi les géants 
s pour moi le garde 



De s 



-ands 



Entre les deux mon coeur balaiit, 

Ne peut se décider 

A l'un des deux blâmer, 

Sors moi de ce problème emmerd... 

Pour moi même, n'ayaiu 

Ni à l'un ni à l'autre joué 

Quel esl le meilleur de qualité, 

De GOLDRUNNER ou de XENON sur 

Antiga esl le plus grand '.' 

Il en esl de même pour les jeux de rôle 

Lntre deux très grands 

Et le problème est drôle 

De "Guildof rhiefs"oud'EXPLORAje 

ne sais lequel je prends. 

Comme ma logithéque je désire gonfler 
Y a-l'ilavec les mêmes qualités que sur S I" 
"Buggy-Boy" sur Amiga 
El combien d'argent sortira de chez moi, 

De plus je meurs d'envie de m'abonner 
Mais dans ia collection si gracieusement 
Offerte à chacun s'abonnatu 
Où la sélection des jeux sur Amiga s'est- 
elle cachée ? 

Merci à toi 

D'avance Arcades mon sauveur 
Ne resie pas longtemps coil 
Et réponds moi sur l'autre. 

SIRIKE FORCE 

Je ne répondrai pas dans le même style. 
Goldntnner, j'adore. Explora, c'est super 
(et c'est french...). Buggy Boy esl ce qu'il 
y a de mieux dans le genre (en attendant 
Oui Run). 



COURSE AVION 



IMULATION SPORTIVE 
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SUPER SKI 



TYPE : Au programme, descente, critérium, slalom, 
saut. Super Ski est une simulation tenant compte des 
règles officielles déterminées par la fédération inter- 
nationale de ski. 

BUT : Participer à toutes les épreuves du champion- 
nat ou bien s'entraîner aux différentes épreuves. 

REALISATION : Microïds a réussi là, un excellent jeu. 
très rapide, briliament réalisé et... pas facile à jouer. 
Le skieur est animé d'un mouvement très fluide, le pay- 
sage défile très correctement et aucun détail n'a été 
oublié. Les chutes sont très fréquentes mais au moins 
vous ne risquez pas le bras cassé ou la cheville dans 
le plâtre... Dans ce jeu, le joystick répond immédiate- 
ment, ce qui vous fait parfois goûter la neige d'un peu 
trop près. 

NOTRE AVIS : Un jeu de qualité et même un hit sur 



GEE BEE AIR RALLY 



TYPE : Epreuve de pilotage sportif a bord d'un cou- 
cou des années 30. Au programme, crevé de ballons, 
course et slalom. 

RESUME : Vous prenez le départ d'un meeting aérien 
a bord d'un petit avion à hélice. Votre but : arriver le 
premier au bout du parcours. Ici pas d'armes, pas de 
missiles mais un excellent pilotage vous fera monter 
sur le podium. Si vous êtes vainqueur de toutes les 
épreuves, vous aurez même droit à la photo souvenir. 
En attendant, vous risquez de goûter aux joies du para- 
chutisme et de la chute dans des endroits inattendus... 

REALISATION : Originalité, humour,finesse du gra- 
phisme, excellent choix dans les couleurs, musique 
rétro, animation brillamment gérée, souci du détail : 
Gee Bee Air Rally est enfin un jeu qui sort de l'ordinaire, 

NOTRE AVIS : Bravo Activision... 



P 



LES PASSAGERS 
DU VENT 



TYPE : "Les passagers du vent" est 
de la BD du même nom. L'aventure se déroule à bord 
d'un vaisseau de la marine royale puis en Angleterre, 
à Noirmoutier et enlin en Afrique. 

RESUME : "Hoel" un matelot breton vient de décou- 
vrir la présence de deux femmes à bord du navire. Le 
secret du commandant dévoilé, Hoei doit mourir à 
moins que... Isa, elle, a besoin d'aide pour prouver sa 
véritable identité. A vous de découvrir cette superbe 
aventure. 

REALISATION : De beaux graphismes, le respect d'un 
contexte historique, une certaine liberté d'action, la 
possibilité de sauvegarder à n'importe quel moment 
du jeu : voilà beaucoup de points positifs. 



BARBARIAN 



TYPE : Un combat corps à corps à l'arme blanche : 
de quoi réanimer les instincts bestiaux des joueurs. 

BUT : Tuer son adversaire en le décapitant ou en épui- 
sant toute son énergie grâce à de violents coups por- 
tés à l'aide de votre sabre. 

REALISATION : De grands sprites, plusieurs lieux de 
combats, des cris bestiaux, du sang qui coule à flot, 
le tout réalisé avec de beaux graphismes et une ani- 
mation fluide : une valeur sure pour les amateurs de 
combat. Un problème toutefois, lorsque les deux com- 
battants chutent, le graphisme est relativement 



NOTRE AVIS : Bien réalisé n 
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VERSION AMIGB 



VERSION CPC A TOMBER PAR TERRE ! 




V 



LE MONDE ENFIN PACIFIE S'ENNUIE 

SEUL CE NOUVEAU SPORT DECHAINE LES FOULES ET CANALISE LES PULSIONS DESTRUCTRICES 

LE COMBAT PEUT VOUS APPORTER LA GLOIRE OU VOUS ENTRAINER DANS LA MORT. 

N'OUBLIEZ JAMAIS QUE VOUS ETES UN OFF SHORE WARRIOR ET QUE TOUS LES COUPS SONT PERMIS.. 



28 TER AVENUE DE VERSAILLES — 93220 GAGNV — TÉL. : (!) 43 32 10 92 



UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAU 



Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et 
de son expansion internationale, UBI SOFT recherche : 

-DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS 
en G, Assembleur et Turbo Pascal 

• ayant déjà réalisé leur programme et voulant être édités; 

• pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; 

• voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. 

-DES GRAPHISTES DE TALENT 

• qui pensent pouvoir égaler et même surpasser les graphismes de Zombi, 
Iron Lord ou Rocket Ranger; 

• qui ont une imagination débordante. 

-DES MUSICIENS DE GÉNIE 

• qui ont envie de mettre leur talent au service de la création; 

• pour qui la musique sur micro-ordinateur n'a plus de secret. 

Vous travaillez sur Apple II GS, Apple II E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou 
Nintendo et vous êtes passionnés par ces machines. 

Un futur plein d'avenir peut s'ouvrir à vous. 

Aujourd'hui, téléphonez ou écrivez à UBI SOFT. 

Demain vous serez peut-être choisis pour faire partie d'une équipe de gagnants. 

^ 




B 



Tel 

Langage 
Machine 



A retourner à UBI SOFT / Christine Quémard 
1,voie Félix Eboué- 94021 CRETEIL CEDEX - Tél. (1) 48 9 




Chaque semaine, pendani 3 mois, vous allez pouvoir gagner un ensemble complet Atari XE, c'esl-à-dire : la 
console de jeu avec pistolet cl'joystick, mais aussi l'extension informatique composée du clavier et du magnéto 
K7. Un beau cadeau ! De plus, 5 cartouches de jeu viendront consoler ceux qui n'auront pas gagne le premier prix. 

• Pour jouer, c'est très simple : il su f fil de répondre correctement à la question posée ci-dessous, de découper la page 
(aucune photocopie ne sera acceptée) et de la renvoyer à Arcades Hebdo avant la date limite. 

• Les gagnants seront désignés par un tirage au son effectué parmi les bonnes réponses que nous auront reçues. 

• N'hésitez pas à rendre visite a voire [vvctuleur, il pourra pcui-êirc vous aider. 




• Salul les accros du concours Atari ! On 
vous gâte, hein ?. Vous pouvez pas dire que 
les questions sont difficiles... M'en fin, y'en 
a quand même qui arrivent à se tromper alors, 
un bon conseil, réfléchissez avant de cocher 
la case que vous croyez être la bonne. Savcz- 
vous comment s'appelle ce jeu d'Electronic 
Arts ? 



ri Grcat Baskct-ball 

G One-on-One Basket-ball 

□ Street Basket-ball 



t le : 3 octobre ty8H 



LJ Je ne possède pas d'ordin 
G Je possède un : _____ 



A renvoyer à SORACOM - Concours Atari/Arcades - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 



1PM 



Vends Commodore 126 + drive 

1570 + disks + lecteur K7 + 
40 litres originaux + documen- 
talion. Le tout en Ibé : 3 000 F. 
w.\ Vends Spectrum * 48K • inler 
A \ race ZX1 + niera-drive * impri- 
phacam . 25 titres cri- 
^™ ^" — "™ ginaux * documentation, lu tout 

en thé: 1500F seulement! 
Gongora Thierry - 240, me St- 
Honn'rr ■ 8Q00C Amiens. 
Tél. 22.95.4S.25. 

Echange jeux sur Atari ST. Possède Revenge ol Doit. Pan 
dota, Alien Syndrome, Side Wrnder, Skrull. Foundation: 
Waste, etcl. Dutel Laurent ■ 2B. rue Maréchal Fayol ■ 13004 
Marseille. Tel. 91.34.53.95. 

Vends Mega ST2 + écran couleur * nombreux jeux + uti- 
litaires + souris * livre. Encore sous garantie. Prix sacri- 
fié à 6 000 F. 5 allée Bulfon- Maison Allorl. Tél. 
43.78.61.29. 

Amiga 500 cherche carres pondant (et pour échange program- 
mes, idées et logiciels. Si nous avez l'émulateur 64, pouvez- 
vuus me dire pourquoi je branche le lecteur de disquettes. 

Boulestei. Olivier J. - S, rue de la Martre - 35400 Saint-Maki. 

Super! Vends C64 + 1541 Isous garantie) * imprimante 
MPS802 » nombreux logiciels et manuels : 2 000 F fi débat- 
tre. Olle Nicolas ■ B, chemin de Favareil - 693BD Ternay. 
Tél. 72.24.8B.83. 

Echange maillot de l'équipe de France de lootbal! * jeu 
vidéopac C52 en bon état contre synthé vocal SSA1 pour 
CPC 464. Ecrire é Henaui Alexis - 1 S, rue des 
Narcisses -2130C Chenoïe. Joindre 1 timbre. Réponse 



Stop I J'ai réuni sur une cassette les meilleurs listings de 
AM-MAG, Amstar, CPC, Tilt, etc." en tout près d'une cin- 
quantaine de liste et vous la vend pour 35 F ou je vous 

l'échange Conire 2 logiciels de jeux originaux pour CPC 464. 
A vous de choisir I Ecrire à [joindre I timbre, réponse assu- 
rée! Henaux Al. - 15, rue des Narcisses ■ 21300 Chenove. 

Cherche contacts sérieux pour Amiga. Achète, vends ou 
échange divers jeux... Pas sérieux s'abstenir. Tél. 
4B.7B.57.3B. de préférence avant 20h. Demander Oeémy 
Jean. (Paris seulement). Merci d'avance. 



Salut ! Tu as un Amiga très bien, tu échanges des softs, 
c'est encore mieux. Ecris-moi, je répandrai : J.M. Peynaud - 
vïlette- 17360 Saint -Aigu lin. 

Cherche correspondant (a) sérieux pour échanges de program- 
mes sur Amiga ol CB4 et vends palette Kuala Pad sur C64 : 
300 F. Delorme Denis ■ 234, boulevard St Denis - 92400 
Courbavoie. Tél. 47.88.72.01. le week-end. 



Vends moniteur monochrome GT65 + 5 jeux nouveaux. Le 
tout 650 F ♦ vends synthé vocal : 25D F ou échange le 
tout contre digitaliseur. Cherche K7 Conspiration, achète 
ou échange contre Billy 2 et Gunsmoke. Tél. 53.90.61.36. 

C64 + 1541 * 1530 + joystick « 69 disquettes news 
+ 17 cassettes * 9 livres + 10 revues + notices de jeux 
+ BASIC : 2 S00 F é débattre. Biancourt Laurent - avenue 
Constant Perroud le Floriana - N° 9 - 33100 Toulon. Tél. 
94,46.50.47. 

Cher utilisateur Amiga sérieux correspondant toutes régions 
ce net al direct sur Hérault, besoin i ni or m et ions prog. BASIC 
utilisation maxi, Deluxe Paint II. Même débutant initia. Amiga. 
Ecrire è Trichet IH. 160, allée Bonnier Mosson - 34080 
Montpellier Tel, 67.40 45.04. 

Echange pour SEGA, Space Harrier, Rocky, Oui Bun, Cho- 
plitter, Zillion, aie. Contacter Ouret Gaêl - 1D6, avenue du 
Coteau Fleury 83320 Carqueiranne. Tél. 94.57.63.04. 

Vends console Sega * contrai Styck » Dut Hun + Space 
Harrier * Rocky t Zillion + Hang On. Valeur • de ! 900 F, 
vendu 1 400 F. Gaumer Gaétan - "Petil Paris" Saint Martii 
du Fauilloux 49170 Saint-Georges) Loire, Tél. 41.39.50.02. 

Achète moniteur HD monochrome pour Atari ST è 1 000 F. 
Vends revues ST. Philippe Brocard - 75D12 Paris. T1I. 
43.45.91.12. 

Vends ZX Specirum * ZX1 + drive * ZX2 * crayon opti- 
que + cane SES i joystick + livres t logiciels * inter- 
lace parai. Valeur 7 000 F. vendu 1 500 F è débattre. Tél. 
20.93.86.51. après 20b. 

Voos vendez un Sinclair ZX81 ? Vous m'intéressez ! Cet 
ordinateur, je vous l'achète, mais seulement evec un magné- 
tophone. Si vous avez des logiciels pour 2X81, écrivez-moi. 
Laurent Verdun - Thelerne Senille ■ B610C C ha relier unit. Cher 



Achète ou échange jeux pour 52D STF [anciens ou news]. 
Envoyer liste a Saint- Laurent Seige -4. rue du 
Oauphine ■ 93600 Au Ina y- sou s- Bol s. Tél. 43.34.21.50. 



Vends C54 t adaptateur pémel i le CT K7 - nombreux 
jeux (comme Road Wars, la. Match Oay 2, etc.) + livres : 
1 000 F. Vends aussi cartouches Mattel Indivision à 85 F 
pièce. Contactez Jérôme Viot - La Bâtie Division - 38490 
Las Abrots. Tél. 7B.32.09.24. 

Echange jeux sur 520 ST. Possède : Space Harrier, Street 
FigblEi, Skrull, Dive, Bnmber... Achète aussi news i bas 
prit. Envoyer liste à Clara David 14, rue Pasteur - 38490 
Les Abrets. Tél. 76.32.18.11. Demander David. 

Vends jeux sur CBM 64 + Atari ST + Amiga (prix intères- 
sant). Vends aussi lecteur cassette CBM 64': 500 F avec 
quelques jeux. Hammerrchmidt Bertrand - 67, rue Jules 
Watteuw-59150 Hem. Tel, 20.BQ.E9.56. 

Vends TD8 ♦ lecteur K7 el disquettes + souris * crayon 
optique t jeux * livres • 1 manette: 2 500F. Tél. 
11)60.29.24.28. Phan Simon 5. rue Jacques 

Prévert- 77330 Ozoir la Ferrière après 18h. 



10 logiciels t impri 
livre. Le tout 4 500 F. Nunei 
grange- 13200 Arles. Tél. 



A vendre Barbarian, Plaloon, Pijamarama, Tobrouk, Gre; 
Béret, Project Future, Bataille de Miriway sur CPC 464 
460 F. Vends Astérix : 65 F. Tel, 69.06.19.15. Demand 



K7 * jeux + RS 232 + Paint Pic • revues. Le tout en 
très bon état, cédé è 3 000 F seulement ! Acbète Power 
Cartndge entre 250 F et 300 F, Tél. 53 94 51 Fi *■ 19h 



CBM 64N * LO 1541 + L K7 + 300 .eux • .mpr.iianle 
* papier + Cnrt. Turbo 50 + manuel-disk' a 55 - -1 livres 
+ utilitaires : 3 000 F. Stéphane Koscha.. rlésrJu-.e Jac- 
ques Cœur Brussieu - B9E90 Bessenay. Tél. 74.70. S5.29. 

Cherche contacts sur ST. Echange ou vend. Possède et 
recherche news. Le 28. 07. SB, possède Skrull, Bionic Com- 
mando, Gre3l Giana, Street Fighter, Alien Syndrome. Bomb 
Jack, Empires, Strike, Pufis.t. Patrice Fraysse 32, avenue 
Philadelphie - 65200 Gerde. Tél. 62.95.53.65. 
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■ Notre service de Petites Annonces est GRATUIT. En revanche, il est IMPERATIF de découper 
et de remplir, à raison d'un caractère par case (lettre, signe ou espace), la grille ci-dessous. Nous 
n'accepterons pas de photocopie. • Les petites annonces seront publiées en fonction de la place 
disponible, de leur ordre d'arrivée et sans garantie de délai. En outre, elles seront introduites sur 
le SERVEUR 36 15 CODE MHZ. • Nous vous rappelons que vous pouvez vous-même mettre 
une petite annonce sur le serveur. 
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A retourner a : Editions SORACOM - Petites Annonces ARCADES - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 





Echange jeu» sur 520 ST (Bubble GT, i'Arche du CPT Blood, 
Western Games, Manhattan Dealers, Addictaball) ou vends 
l'ensambla 550 F. Manoury Sylvain -49, avenue Henri 
Matin 84100 St-Maur. Tel. 42.B3.26.7B. 

Vands Commodore 64 + moniteur couleur « lecteur dis- 
quette + jeux + utilitaires + 50 disks * documentations 
* 2 joysticks + 10 livras. Valeui neuf : 9 000 F. vendu 
4 000 F. BAL : SE76 |sui MHZ] ou tél. 35.79.83.92. au 
35.80.65.78. si possible après 19h [Serge - Normandie). 

Vends Atari 520 SIF O.'F 50 disquettes 1 Ouick Shoot 
lapis souris * limes en excellent état, sous garantie 2 
mois, emballage origine : 3 000 F. lAllairel. Contacter le 
69.06.02.29. 10, rue du Château d'Eau ■ 91 130 Ris Orangis. 

Echange nombreux jeux pour Sega [Greet Basket Bail, Zil- 
lion, choplifter, Space Harrier, Pio Wrestling, Enduro Racer, 
Wonder Boy, Ghosl House, Tbe NinjaJ. Cherche Shooling 
Gallery, Alian Syndrome, Missile Défense 30, Zaxon 3D, 
World Grand Prix, Bank... Tél. 30.02.03.83. 

Affaire I Vends Atari 520 STF (double facel + moniteur 
couleur Atari SC 1425. Le tout en parfait état et sous garan- 
tie ! Quelques jeui [Marble Madness, Black Lamp, Test 
Dtiva). Le tout pour 5 30Q F. Tél. 43.31.80.55. après 18h. 

Vends 62 jeux K7 pour T07I70 et T08 * 32 jeui K7 sur 
M05IM06. Prix : 30 F. Vends |eux sut efisq. pour TOB. 1 ^ - . 
Prix : 60 F. Vends aussi T08 * Lecteur tfisq. pour 2 000 F. 
Aiken Mate Olivier. Tél. 93.45.50.24. 

520 STF échange news. Vends original de Beyund the Ice 
Palace. Cherche une àme charitable pour m' aider dans Kmg 
Ouest II. Nogiay Stéphane Tél. 58.06.34.91. aptes 17h30. 

Echanpu ou vends originaux en disks pour TO : Bob Motane, 
Vera Cruz + outres el en K7 pour MOITO: Arkanoïd et 
nombreux autres ainsi que des prog. pers. Van Belleghem 
Yannick ■ 53, chemin des Burnet - 73100 Aix-les- Bains. Tél. 
79.8B.24.65. 

ST cherche tous contacts même épisodiques {plans Hard, 
soft, achat/ vente/ échange, programmes petsonnelsl mais 
rapides... Cherche aussi Driver ou doc. pour imprimante Sei- 
cosha GP 100 A et éducatifs sur TOB. Ecrire a' Bootao 
JL-6, rue P. Bert- 83740. 

Achète Amiga 500 • jeux et péiitel (si possible) 3 200 F 
environ. Région Parisienne el Oise. Tél. 44.23.33.63. 
Echange nombreux jeux, news sur Amiga. 

Echange programmes sur Amiga. Possède super news. Débu 
lents acceptés. Vends souris Amiga Faire offres. Le Hun 
Yann-1, rue du Balavai ■ Lotissement Bellevue - 65290 



Vends C64 nouveau modèle, garantie encuie 4 mois * lec 
leur 1541 et 1530 + utilitaires anglais et-mathèmalique 
+ jeux + interface + joysticks. Cheval Hugo - Place de 
la Mairie - Cidex 5-26300 Chateauneuf sur Isère, Tél. 
75.71.82.65. 

Vends MQ5 * magnéto * manettes < jeux: Mandrag, 
Karaté, 5< Axe, Aigle Or, Sortilèges... Prix : le tout à pertir 
de I 000 F. Vends aussi jeux sur C64 ; Dandy, Thaï Box, 
Supetman. W. Games. Wrestling + plein d'autres (disks. 
K7i. Echanges. Tél. B5.74.52.67. Stéphane. 

1040 ST recherche correspondants sut 520i1O40. Ectire 
à SctiBmar Anne ■ 3, rue de Queux de St Hilaire ■ 59190 
Hazebrouck 

ReCiecna cc-lacls sé'rïjx 30J' ècnarjei logiciels Thom- 
sor M06 K7. Ecire aj '24 rjt Pssteji 02390 Origny 
Ste Beioiti T.wry Ooiié Tel 23 09 H4.67. Réponse 

Reche'cfe cerres Jordan is pjir é-iuigt >i r Amiga 500 dans 
a règior Ne I Samuel ï'rj ti 8. rue Dominique 
hç-ei ;9250 Halu.i fè 2C.23.7C. 75 



Vends jeux pour 520 STF: The Pawn : 150 F, EndurD : 
1 00 F, Airbal ; 1 50 F, Mach 3 : 150 F, Bubble Bobbla : 
150 F, Star War : 100 F, Rampage : 100 F. Le tout : 750 F. 
Réponse assurée. Mariun Nicolas- 11, Parc Joan 
Mermoz-13008 Marseille. Tél. 91.7B.36.13. 



Vends C64 new , 1530 + 18 K7 ♦ 1541 II * 100 dis- 
quettes (environ 1D00 jeux : Mask 3, Karnov Giana ssters.,.1 
+ Peritel. Le tout : 2500 F. Ledouaron Yannick Lanienay 
21370 Plombières-les-Dijon. Tel: 80.35.31.07. 

CB4 IDiskl, recherche contact pout échanges de program- 
mes envoyer liste i Marcel D. - B rue G. Labregère - 1 8000 
Angoulema. 



Vends lecteur Jasmin 5 pouces pour Amstrad CPC + 50 
dises . 200jeux:1BOOF. Vends GDI-1 3 pnucas > CPM 
• original - 5 jeux : 1400 F. Vends originaux pour ST : 
Arkanoïd t Karaté Master + Dut Run * Bad Cat : 600 F 
(ou séparés). Mirouie Olivier - 1 7 rue Jean-Andrieu - 3 1 500 
Toulouse. 

Recherche contacts durables pour échanges de logiciels sur 

C64. Possède : Rastan. TdwiCercats. Gauntlet 2... • cherche 
imprimante (faire offre). J'attends vos réponses. Oejancourl 
Michaëf-25 rue P et M Curie -60510 Bresles. 

Pour C64/C128 échange ou vends nombreux logiciels (environ 
300) t utilitaires. Le toul en disk, réponse assurée sur 
Toulouse uniquement. Tel: 01.44.98.87. 

Echange ou vends logiciels sur Atari XL/XE K7 uniquement 
possède news. Réponse assurée, envoyé; liste à Phelul 
Sébastien - 27 allée Berlin? - S3430 Pont -du- château. Tel : 

73.83.D2.D5. 

Vends pour console Sega, Jev Alien Syndrome achète 269 F 
cède à 190 F ou échange ce jeu contre Gteat Valley-Bail. 
Bernay Marc - 8 rue du Mallemat - 57140 Seulny (ptès de 
Metzl. Tel: 87.32.16.45. 



Vends 2 lecteurs de disquettes IBM avec alimentation, en 
parfait état, possibilité d'envoi en contre remboursement. 
téléphone; aux heures des repas au 86.51.14.72 ou écri- 
vez è Sylvain Liotard ■ 1, allée de Gascogne - 89000 Auxerre. 

Vends è prix très bas moniteur Mono Delta Zenith. Cher- 
cire moniteur couleur pour C64. Tel : 72.02.83.00. Vends 
aussi lecteur de K7 pour C64. 

Vands ordinateur Thomson T07 + moniteur (avec plus de 
huit jeux ori.l. Avec leurs notices + livre de Basic + Air- 
bus Ijeu en cartouche, cède à 1 50 F). Le tout au prix modi- 
que de 1300 pour plus de renseignements. Tel: 44.46,43.84. 
Demander Arnaud. 

Echange Quart et GP 500CC pout TOB et M06 en K7 con- 
ire si possible Slap Ftghl. [mil Schuss ou Enduro Racer... 
En K7 ou disk, ou vends 100 F l'un ou 180 F las deux, 

cause double : très sérieux. Semaine, l'après-midi, deman- 
der Nicolas. Tel: 50.20.1B.49. 

C54 pour C64 cherche contact pour échanges jeux en K7 
uniquement. Envoyez liste è Meckes Angélique - 13 rua de 
Schiihein - 67240 Oberhofeo. Cherche aussi 520 ST pas 
trop cher. 

Cherche personnels) connaissant la formula pour déplom- 
ber et pour protéget les programmes. Tel: 54.27.56.58 
après 17h00. Luc Mazardo - 27 rue Albert Camus ■ 36000 

Cnateauroux. P.S. sur Thomson M06. 



Urgent ! Vends cause CPC 464, TD7/70 ♦ moniteur vert 
+ CDnt. mon + 2 mans + 11 logiciels + manuels + lec- 
teur K7 * meuble ordinateur. Prix : 3 200 F + 32 jbux uti- 
li.airos au premier qui appelle. Tel, Z7.38.Bl.88, Deman- 
der David ou Laurent (Nordl. Frais de port non compris. 

Vends ou échange K7 Spectrum (Target Ranegade. Com- 
bat School, the Pawn, etc.). Ecrira et demander liste è Berger 
Yannick ■ 12, rue Lazare Carnot 92140 Clamart. 

Vends Thomson M06 acheté en décembre 1986 ' 8 jeux 
(Les Passagers du Vent II, tinngoud, les Rïpoux, etc.) + 
1 manette de jeux et 1 livre de programmation et une cas 

sette de piogrammes : 1 600 F. Benoîl Argast - 136, ave- ■ 
nue Victor Hugo -92140 Clamart. Tél. 47.36.28.52 

Vends ou échange jeux pour CBM 64 en K7. Pas sérieux, 
escrocs s'abstenir. Répond à toute offre. S'adresser à Segaro 
Nicolas - Ballan Mite la Chevalerie > 37510 Joue -les- Tours. 
Merci d'avance. 



* jeux (Sala- 



Vends MSX 1 VG 802D + moniteu 
mander, Nemesis 2. F16 Fighter.J + 
2 300 F (valeur 4 000 FI. Ecrire i David Leroux ■ 39, rési- 
dence de la Madeleine - 53100 Mayenne. Tél. 43.04.47.45. 
après 17h. 

Vends Atari ST * moniteur couleur * des originaux * pleins 
de jeux. Prix à débattre. Cédric Javaull 38, avenue 
Galilée 94100 St Maur. Tél. 1.42.33.50.16. 

Vends console Sega + 2 manettes * Wonder Boy ♦ Zil- 
lion t World Soccer -. Rang Dn. Valeur réelle : 1 500 F, 
cédé 1 000 F (à débattre). Vends aussi Alex Kidd : 150 F. 
Demander Pedro au 4B.09.18.03. avant 18h. 

Vends originaux pour Amiga : Digi-View : 1 500 F, Perlect 
Sound 1 000 : 500 F. Dpaint II : 50O F, Sonix : 400 F, Audio- 
master: 300F. Eric Wannin-15, avenue Pasteur- 
Lotissement "Couloumey" ■ Sainle-Bazeille - 47200 Mar- 
mande. Tél. 53.94.81.94. 

Stop! Comment gagner beaucoup d'argent honnêtement 
et en restant chez soi. Joindre une enveloppe timbrée pour 
réponse à Wilfrid Pavie - 140, rue des Vignerons ■ 77350 
Le Mee. Offre sérieuse. 

Vends Sega * pistolet + manette * jeux : 1 200 F è débat- 
tre. Possibilité vente lunette relief. Saint-Laurent Serge -4. 
rue du au phiné 93600 Aulnay sous Bois. Tél. 
43.B4.21.50. 

Amiga vends originaux à prix réduits Ferrari Formula One 
et Goldrunner. Philippe Meyssonnier ■ La Vigarie 
' Fenols - 31600 Gaillac. Tel : B3.5B.65.28. 

Stop affaire I Vends Spectrum 128 k + 2 + 37 jeux et 
utilitaires très bon état + cables el livre d'instruction. Prix 
fou ! Mario Di-Stéfano - 67 avenue de Lutterbech ■ 6B200 
Mulhouse. RenseignBz-vous au 89,43.55.17 (è partir de 



Segafan en manque de jeux cherche contact pour : échan- 
ges ventes ou achats de jeux Tel : 23.70.85.38. Deman- 
der Christophe vite 111 

Echange logiciels sur STF double face de préférence, pos- 
séda Dut Run, Super Ski. Buggy Boy, Ôbliterator, Gauntlet 
II, Leatherneck. Bobo, Bolo, Ikari. Cherche jeu de font. Ouere 
J.Marie-8 rue du Prat- 27100 Vat da Reuil. Tel: 
32.59.34.47. A bientôt. 

520 STF échange ou vends jeux : Xénon, Barbarian, Don- 
geon, Master, Boad Wars, International Karaté. David 
Clemenceau ■ 31 chemin de l'Arabesque ■ 95800 Cergy. Tel : 
30,38.15.02. 

Echange et vends super news SB pour CBM 64 (disk et 
K) 11, Possède au 26/7188: Street Fighler, SkatB Crajy, 
Carrier Command, etc.. Réponse è tout le monde ci-joint 
liste. Pokos 2oran - 1 rue Simone Signoret - 26100 RomBns 




S'abonner à Arcades Hebdo. c'est recevoir chaque semaine la r 
dans sa boîte à lettres, sans avoir à se déplacer jusqu'au kiosque le plus 
proche, Mais c'est aussi le meilleur moyen de se prémunir d'une éventu- 
elle augmentation de prix et de réaliser de substantielles économies, voyez | 
ci -dessous I 







FRANCE METROPOLITAINE 
Franco de port 


DOM - TOM 
ETRANGERS 1 EUROPE 
PAR AVION | 


1 2 numéros 92 F au lieu de 402-F 
24 numéros 1 75 F au lieu de 204 F 
36 numéros 245 F au lieu de 38é-F 
48 numéros 306 F au lieu de 408-F 


45 F 
90 F 
135 F 
180 F 


30 F 
60 F 
90 F 
120 F 



Code Postal : 



Signature (des parents si mineur) 



Ci-joint, un chèque de . 



F pour mon abonnement 



Chèque libellé à l'ordre des Edifions SORACOM - La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



BON DE COMMANDE NUMEROS PRECEDENTS D'ARCADES " 
| Cochez la case de votre choix 
' JE COMMANDE LE(S) NUMERO(S) 
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O n ?a Fx 


m n ?n Fx 




Œ> Ô8.50FX 
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© à 20 Fx 


© à 20 Fx 


. 







NOM 

I Adresse . 



| Code postal . 

(Signature (des parents si mineur) 

I FRANCO DE PORT 



TOTAL E 



Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des 

Editions SORACOM - La Haie de Pan 

35170 BRUZ. 



Simulation... Stratégie... Suspens. 
Un trio de tho€ pour une toile* 
Amstrad imbattable ! 







GUÊr DISTRIBUÉ FAR UBISOFT. 



Electronic arts : 



Etaunic Ans propose des logiciels pour tome une variéié d'ordinateurs: Commodore CG4, Commodore Amiga. 

Alan ST. .IBM. Specirum, Amsirad eic. Les produits Elearomc Ans sent disponibles dans les meilleurs magasins de logiciels. 

Poor obtenir l'adresse de voire plus proche revendeur ei la liste complète des produits EA, veuille? écrire à 

Electronic Arts. 11-49 Station Hoad, Langley, Berkshire SL3 BYfJ, Angleterre ou appeler notre service 

clientèle au +44 753 46465, 



(sW[MMMÈ^= 



Que la. 



i/ous et pour toiffiiurs ! 






L 



D O M A R K 





DISPONIBLE POUR COMMODORE 64, ATARI ST, 
AMSTRAD CPC ET AMIGA 

• DISPONIBLE DANS LES MEILLEURS POINTS DL VENTE ITT DANS LES ENAC (dès la sortie du produit) 



